ПРОЕКТ
Немного ЛЕГО и много воображения
Кудинов Антон 4 «А» класс ГБОУ Школа 185
Гипотеза: чем  необычнее   сюжет,  ярче картинки, тем  интересней комикс
Цель проекта: создать комикс в печатном и электронном варианте для друзей и одноклассников
Задачи: 

уточнить значение и происхождение слова «комикс»

узнать, как создаются комиксы;

 выяснить, какие бывают комиксы; 

научиться работать в программе Лего Визуализатор;  

составить план действий по созданию комикса:

·  научиться понимать разные жанры и придумать  историю;
·  продумать  персонажей и детали оформления;
· сделать  зарисовки и фотографии,  сохранить их в отдельную папку;
·  при  помощи программы Леговизуализатор   сделать комикс;
· показать  весь журнал в PowerPoint 

· распечатать  созданный журнал

· сделать мультфильм в этой же программе (приложение к журналу)

·  выложить журнал в инфопространство класса

Оборудование и материалы:

Конструктор Лего Визуализатор с индивидуальными платформами для создания ресурса; образные  элементы комикса; ноутбук с программным обеспечением «Stori Visualizer» и подключением к сети Интернет и Веб-камерой; экран; принтер; музыкальное сопровождение;  слайды для составления рассказа.

Методы и приемы:

• игровая мотивация;

• игровое моделирование;

• проектирование решения проблемы;

• анализ найденной информации о комиксах;

• использование дизайн-проектов как средства, обеспечивающего «эмоциональное погружение» в тему, в содержание изучаемого явления;

•возможность делать самостоятельный выбор (материалов, творческих способов действий, партнеров) ;

• само- и взаимоконтроль конструктивно-познавательной деятельности.
Введение
С  пяти лет я увлекался созданием рукописных  журналов  с картинками,  во втором классе  мы с папой  сделали в программе TyrboSite  электронный  журнал «Мои друзья – животные».  В этом году, занимаясь на курсах веб-дизайна, я узнал, что есть простая программа для создания комикса.  Мне захотелось  изучить эту программу (Лего Визуализатор)  и создать интересный комикс с собственными картинками  не только в этой программе,  но и в печатном виде.

Конструкторы ЛЕГО давно известны во всём мире,  но они привлекают к себе каждое поколение детей. Не найдёшь такого ребёнка, который не знает этих маленьких человечков и не играет с ними. С появлением интерактивного конструктора мир ЛЕГО стал ещё разнообразнее, ведь каждый теперь может стать  веб-дизайнером,   конструктором  и  автором - составителем  историй с этими человечками. Именно желание игры, задуманные повороты сюжета и служат толчком для создания новых конструкций и персонажей.
Теоретическая часть

Определение слова «комикс».
Существует много определений комикса, однако все они, в целом, сводятся к тому, что комикс представляет собой серию изображений, в которой рассказывается какая-либо история. Согласно большинству исследователей, комикс — это единство повествования и визуального действия. Скотт МакКлауд, автор книги «Суть комикса» (англ. Understanding comics), предлагает краткое определение «последовательные изображения», и более полное — «смежные рисунки и другие изображения в смысловой последовательности».   Жорж Садуль определяет комиксы, как «рассказы в картинках».
Виды комиксов:
  В комиксах не обязательно присутствует текст, существуют и «немые» комиксы с интуитивно понятным сюжетом (например, «Арзак» Жана Жиро). Но чаще всего, прямая речь в комиксе передаётся при помощи «словесного пузыря», который, как правило, изображается в виде облачка, исходящего из уст, или, в случае изображения мыслей, из головы персонажа. Слова автора обычно помещают над или под кадрами комикса.

Комиксы могут быть любыми и по литературному жанру, и по стилю рисования. Но исторически сложилось, что самые распространённые жанры комикса — приключение и карикатура.  
Комикс тесно связан с кино, и особенно с мультипликацией. Как отмечает всё тот же МакКлауд, «Фильм на плёнке — это очень медленный комикс. Пространство для комикса значит то же, что время для фильма». В английском языке, слово «cartoon» — «карикатура» может обозначать и комикс, и мультфильм.

История  комиксов:
Основы развития комиксов в СССР были заложены ещё в период Гражданской войны. Вожди революции понимали, что безграмотный народ лучше проникнется идеями, которые будут поданы через яркие картинки. Поэтому и появились «Окна РОСТА» — серия агитационных плакатов, состоящих из одного или нескольких графических изображений, где была показана разница жизни при буржуях и при диктатуре пролетариата. К плакатам прилагались надписи, нередко в стихотворной форме, комментирующие действие на картинках. Это было начальным шагом в развитии отечественной рисованной истории, в которой работали такие известные личности, как поэт Владимир Маяковский, художники Д. Моор (многим знаком его плакат «Ты записался добровольцем?»), Иван Малютин и многие другие.


[image: image1] Великая Отечественная война внесла коррективы в процесс развития советского комикса — он вновь становится явно политизированным, только теперь мишенью для художников были фашистские лидеры и солдаты немецкой армии. Военные плакаты назывались «Окнами ТАСС», они появились на улицах Москвы уже 27 июня 1941 года. Зачинателем движения были художники Павел Соколов-Скаля и Николай Денисовский. За время существования «Окон ТАСС» было выпущено около 1500 плакатов. Изображения печатались вручную, в несколько красок с помощью трафаретов. Мастерские, подобные «Окнам ТАСС», возникали в разных городах Советского Союза, в воинских частях, на заводах.

Законодателями мод были Борис Ефимов и коллектив художников, работавших под псевдонимом Кукрыниксы (Михаил Васильевич Куприянов, Порфирий Никитич Крылов и Николай Александрович Соколов). Помимо всемирно известных одиночных рисунков-карикатур, на страницах газет и в отдельных изданиях появлялись настоящие комиксы — серии рисунков со связанным сюжетом. Обычно это были истории о немцах, которые хотели поработить советский народ, но получили отпор. Художники работали так, чтобы даже без подписей и реплик нарисованная история становилось понятной самому неискушённому читателю.

На рынке советских комиксов лидерами были журналы для самых маленьких — «Весёлые картинки» и «Мурзилка», чей пик славы пришёлся на переломные 80-е годы. Впрочем, и ранее журналы имели устойчивый спрос у юных читателей.

В «Весёлых картинках» главными героями выступала группа Весёлых человечков — интернациональная команда персонажей сказок разных стран: Буратино, Дюймовочка, Карандаш, Петрушка, Самоделкин и другие. Вместе друзья путешествовали, попадали в самые необычные ситуации, помогали другим победить злодеев. Каждый из героев «Весёлых картинок» обладал ярко выраженными индивидуальными чертами — особым характером, манерой поведения и даже «суперспособностями». Так, Самоделкин мог смастерить всё что угодно из подручных материалов, а Карандаш умел оживлять свои рисунки. Необычные способности были главным оружием персонажей, но упор в комиксах делался на дружбе героев, их взаимопомощи, честности и доброте.

Но не только яркие герои привлекали к себе многомиллионную читательскую аудиторию. Без хороших сюжетов эти комиксы не смогли бы продержаться на плаву достаточно долго. Авторы с честью выходили из этой ситуации, радуя читателей всё новыми и новыми историями. Благо их успеху способствовала и сама жизнь. Так, в 1960-х у всех на устах были достижения СССР в космонавтике, и авторы «Весёлых картинок» живо откликались на веяния времени, засылая своих персонажей бороздить бескрайние просторы Вселенной, встречаться с представителями иных миров.

С начала нового тысячелетия комиксы в России выходят уже на постоянной основе. Ведущее место занимают супергероические серии компании Marvel о Человеке-пауке, Фантастической четвёрке, Росомахе и других известных персонажах. На рынке появляются переводы графических романов «Песочный человек», «Город грехов», «Особо опасен», «Хранители», которые составляют золотой фонд зарубежного комикса. 
С 2002 года в Москве проходит фестиваль «КомМиссия», на котором комиксисты демонстрируют свои наработки на выставках, проводят конкурсы и строят планы по созданию отечественных комиксов.

Практическая часть
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Мультфильм «Роботы вкалывают»  

Ссылка  на  Youtube http://youtu.be/jlVb3JKuOIM
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Заключение:  необычный сюжет,  картинки, мультфильм,  текст, - всё очень понравилось моим одноклассникам  и  учащимся начальных классов  – участникам  школьной  конференции «Умка», которая проводилась в рамках Недели науки.

Свою проделанную работу я выложил в инфопространство класса 
Мне  понравилось создавать журнал комиксов,  думаю,  что я продолжу работу  в части  изучения компьютерных программ.
Приложение:  презентация,  видеоролик, печатный журнал.
