Направление: Дополненная Реальность

Тема: Разработка высокотехнологичного образовательного квеста

Организация-работодатель, представившая кейс: EligioVision 

Название проекта: На просторах “Сентября”


Авторы проекта

Учащиеся школы № 1384 

Состав команды: 

Тимур Алексеевич Христофоров 

 Александр  Васильевич Суворов

  Дмитрий Евгеньевич Линник

 Михаил Маратович Умаров

Куратор команды: Игорь Александрович Кузнецов, 

МГТУ имени Н.Э.Баумана
Москва, 2016

Аннотация

· Обоснование актуальности 

В современном мире компьютерные технологии развиваются со стремительной скоростью. Компьютеры проникли во все сферы деятельности человека, начиная с начального образования и заканчивая изучением новейших технологий. Применение компьютерных технологий облегчает процесс образования в средних и высших учебных заведениях учеников, студентов.
· Обоснование новизны решения 

Наша команда провела тщательную работу по поиску компаний занимающихся схожей деятельностью. Сейчас многие компании внедряющие технологии дополненной реальности используют их только в рекламных целях. Мы же хотим посмотреть на современные технологии под другим углом.

· Обоснование мотивации команды в выборе темы
Наша команда изначально была сформирована для работы в дополненной реальности. Когда мы узнали о возможности сотрудничества с крупной компанией,   мы очень обрадовались. Решив не упускать такой шанс , мы встретились с представителями  компании на ярмарке проектов, увидели возможности, заложенные в задании кейса, т.е.  посмотрели  на кейс своими глазами, появилась возможность создания квеста в дополненной реальности. 

Основное содержание
· Проблема: мотивация обучения  не всегда высокая. 
· Мы решили доказать  молодому поколению, что учиться бывает не только не скучно и не понятно, а еще и захватывающе и интересно!
·  Плюс квеста заключается в том, что игра из компьютера переносится в реальность, это помогает в большей степени сохранить свое здоровье, в отличие от проведения времени перед монитором компьютера.  Вызвать интерес у учащихся принимать участие в учебном процессе с наглядным материалом в виде квеста в дополненной реальности.
· Цель проекта: Создание учебного пособия, позволяющего в игровой форме развить логическое мышление, начальные навыки программирования и построения алгоритмов. Пробудить в учениках тягу к новому.
· Ожидаемый результат: Привить желание участников проекта к дальнейшему изучению информатики и научить людей, путем решения головоломок, логических заданий  находить выходы из сложных ситуаций и выйти из стандартных рамок мышления.
· Задачи проекта:
1. Изучить среду разработки.
 Среда разработки ELIGIO VISION EV-TOOLBOX предоставляет пользователям широкий спектр инструментов для создания собственных графических приложений в дополненной реальности.
2. Разработать поучительную часть.
 [Чему именно мы хотим научить учеников]

3.Составить увлекательный сценарий квеста.
 Поучительная особенность нашего проекта, конечно, основная наша задача, но и учеников заинтересовать надо, не так ли? Тут в дело вступает тема глубокого, прекрасного и неизведанного – тема глубокого Космоса.

4. Разработать графическую часть.
Среда разработки поддерживает 3D-Модели высокого качества, буквально захватывающие дух участников квеста.

5. Собрать все наработки в единое целое.

· Этапы выполнения проекта (описание каждого этапа – что делали на этом этапе, как делали это, какие выводы сделали)

· Распределение обязанностей и  ролей :
Разделение труда необходимо для успешной работы над проектом.
Игорь Кузнецов – Координатор проекта.
Тимур Христофоров – Техническая часть (написание отчетов)
Михаил Умаров – Создание и внедрение головоломок и задач в уровни квеста.
Дмитрий Линник – Написание сюжета, разработка уровней квеста.
Александр Суворов – Дизайн и 3D- моделирование.


· Создание сюжета 
Предварительный сюжет:

Участники поднимаются по лестницам с двух сторон (или с одной, если захотят). Слева открывается вид на два кабинета - информатики и истории. Кабинет истории закрыт. В кабинете информатики находится масса компьютеров, в одном из них будет ключ к кабинету истории. В кабинете истории находится первая часть ключа. Для добычи части ключа следует решить несколько загадок. Далее находятся кабинеты биологии и географии. В кабинете биологии находится «ксеномузей», в котором находятся скелеты разных инопланетных существ, но в этом кабинете ничего ценного для продолжения квеста не находится, так как кабинет биологии будет нести лишь демонстрационный характер. В кабинете географии находится еще одна часть ключа, но кабинет пока закрыт, а инструкции по его открытию будут далее.
Рассматривая второй этаж глазами человека, зашедшего по правой лестнице с первого этажа. Здесь другой кабинет информатики, и он будет надежно заперт сложной загадкой. В нем, если игроки смогут разгадать загадку, будет ключ от вышеупомянутого кабинета географии. Если же участники не смогут разгадать данную загадку, то им придется побывать в кабинете начальных классов, где будет загадка полегче. Проблема заключается в том, что для кабинета географии участникам понадобится помимо ключа из кабинета начальных классов разгадать еще один шифр, а уже после этого взять очередную часть ключа из кабинета географии.

Отдельно стоит упомянуть, что каждый кабинет будет обладать соответствующим уникальным интерьером.
· Создание головоломок и уровней квеста.
Логические задачи:

1) Можете ли вы установить, по какому принципу выстроена данная последовательность : 

8 2 9 0 1 5 7 3 4 6

Ответ: Все цифры следуют друг за другом в соответствии с алфавитным порядком их названий (восемь, два, девять, ноль и т.д.).

2) Попробуйте понять, по какому правилу сформирована нижеуказанная числовая последовательность : 

1 

11 

21 

1211 

111221 

312211 

13112221 

1113213211 

...

Ответ: Каждое следующее число описывает одно предыдущее. Например : число во второй строке «11» говорит, что в предыдущей строке одна единица (1(одна)1(единица)); число в третьей строке «21» говорит, что в предыдущей строке две единицы или 2(две)1(единицы); число в четвертой строке «1211» говорит, что в предыдущей строке одна двойка и одна единица или 1(одна)2(двойка)1(одна)1(единица). И так далее.

3) Переведите десятичное число 85632 в двоичную систему и умножьте его на 1121121.

4) При Петре I на гербе Российской империи был изображён орёл, держащий в лапах карты четырёх морей. Перечислите их.

Ответ: Белое, Каспийское, Азовское, Балтийское.

5) Что теряет в полёте любой космонавт?

Ответ: Вес.

6) Назовите два числа, у которых количество цифр равно количеству букв, составляющих название каждого из этих чисел.

Ответ: Сто (100) и миллион (1000000)

7)  Служащему таможни, где производился контроль от­правляемых за границу товаров, показались подозри­тельными пластмассовые кегельные шары одной из фирм. Они весили столько же, сколько деревянные того же размера. Шары не были массивными, но стенки были повсюду одинаково тверды. Служащий подумал, что внутри каждого шара имеется полость, где можно спрятать контрабандные товары. И, действительно, при помощи очень простого опыта без применения особой аппаратуры таможенник установил, что в одном из 12 шаров спрятана контрабанда. Когда шар вскрыли, там оказалось брильянтовое украшение. Как удалось обнаружить этот шар?

Ответ: Таможенник опустил шары в ведро с водой. Один из шаров неустойчиво покачивался на поверхности — центр тяжести его находился не в центре шара. Именно в этом шаре были спрятаны драгоценности.

8) 44+4 = 444/4-44/4+4/4

Переместите одну любую четверку, чтобы равенство стало верным.

Ответ: 44+4 = 444/4-4^4/4+4/4

9) Определите логику последовательности чисел и напишите недостающее число:

179 188 224 ? 701

Ответ: 179 + 3^2 = 188 

188 + 3^2 + 3^3 = 224 

224 + 3^2 + 3^3 + 3^4 = 341 

341 + 3^2 + 3^3 + 3^4 + 3^5 = 701 

Недостающее число - 341.

10) "Уважаемые пассажиры, во избежание травм держитесь за поручни"

В одном из городских автобусов Санкт-Петербурга Эрудит увидел немного измененную, но довольно логичную фразу, к которой была приписана отрицательная частица и не хватало одной буквы.

Какой буквы не было? И найти её номер по счету в алфавите.

Ответ:  Ж

"Уважаемые пассажиры, во избежание травм не деритесь за поручни"

11) Эрудиту и его дедушке вместе 72 года, возраст миссис Брэйн и дедушки Эрудита составляет 70, а всем вместе им 80 лет.

Сколько лет каждому?

Ответ:

Э+Д=72 

Б+Д=70 

Э+Б+Д=80

В 3-ем условии заменяем Б+Д на 70, исходя из 2-го условия и получаем: Э+70=80; Э=10; Эрудиту 10 лет.

Так же в 3-ем условии заменяем Э+Д на 72, исходя из 1-го условия и получаем: Б+72=80; Б=8; миссис Брэйн 8 лет.

Подставляем в любое из условий полученные значения Э и Б и получаем, что дедушке Эрудита 62 года.

12) 
В течении недели в кинотеатре демонстрировались фильмы A, B и C. Из 40 школьников, каждый из которых посмотрел либо все три фильма, либо один из трёх, фильм A видели 13, фильм B - 16, фильм C - 19 школьников.

Cколько учеников просмотрели все три фильма?

Ответ:

4 ученика.

Пусть X - кол-во учеников, посмотревших все 3 фильма. 

Т.е. всего они посмотрели 3х фильмов, 

тогда 48-3х=40-х, 

откуда х=4
· Освоение среды разработки / Создание моделей и текстур.
Изучив множество видеоуроков и нескольких недель практики, мы смогли получить достаточные навыки, чтобы успешно разработать необходимые ресурсы.
· Сборка наработок в единое целое.
· Этап альфа – тестирования  (проверка на ошибки)
Вся команда проверяет самые уязвимые места проекта, ошибки в которых могут испортить опыт и впечатление полученные от Квеста.

· Бета  -  тестирование (тестовые забеги). 
Квест эксклюзивно выдается волонтерам, вызвавшимся нам помочь, узнаем их мнения о проекте, что необходимо добавить, а что убрать.
· Пост – обработка.
· Сбор мнений участников после тестовых забегов, совершение необходимых правок .
· Результатом нашей деятельности является интерактивный квест в дополненной реальности «На просторах «Сентября»».
· Данный квест далее может быть использован в качестве обучающего интерактивного пособия для учеников средней и старшей школы.
Данные полученные в процессе опроса учеников 5-11 классов:
 «Хотели бы вы поучаствовать в квесте с использованием дополненной реальности?»
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Вывод:  Данный проект влияет на повышение качества образовательного процесса в целом. Предполагается, что полученные результаты – квест  «На просторах «Сентября»  может использоваться учащимися и учителями в урочной и внеурочной деятельности.
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