	Выводы:

· Изучают историческую основу игры только 6% опрошенных подростков, а значит, обозначенная проблема существует и характерна для игроков любого возраста.  Основные причины ее возникновения - отсутствие времени у играющих и  недоработки разработчиков игры 
(не замечают комментарии об историческом событии).

·  Прохоровское сражение 12 июля 1943 решило судьбу Курской битвы. Но какой ценой!  7тысяч солдат остались на поле битвы. 

· Танк Т-34- оптимальное сочетание огневой мощи, защищенности и подвижности, наилучшим образом приспособлен для массового производства.

· Разработан и изготовлен тематический календарь, создан макет танкового боя и организован мини музей в классе
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	Цель работы:
разработать серию мероприятий, позволяющих:   - привлечь внимание к исторической основе популярной компьютерной игры WORLD OF TANKS,          – осознать играющим значимость этих событий в результатах Великой Отечественной войны.
             Задачи:
· 1.  Разработать анкету, провести

анкетирование, проанализировать

полученные данные.
· 2. Изучить     литературу о встречном танковом сражении под Прохоровкой.
· 3.Совершить виртуальную прогулку по музейному комплексу 
«Треть ратное поле России».
· 4.Посетить музей  Т-34 .
· 5. Разработать и сделать тематический календарь.
· 6.Создать макет танкового боя и

организовать мини-музей в классе.  

	Этапы работы:

· 1. Исследования проблемы 
· 2. Сбор сведений об историческом событии.

· 3. Разработка и изготовление продуктов

проекта. 
· 4.Презентация работы.
Методы:
· 1. Анкетирование, анализ данных.
· 2. Изучение научной, документальной литературы.
· 3. Виртуальное посещение Музейного комплекса «Прохоровка».

· 4. Анализ экспозиции музея Т-34. 

· 5. Моделирование, макетирование.

· 6. Создание презентации. Доклад.
                  
[image: image4]

	Работа над макетом танкового боя
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и календарём
             SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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