Как-то в Интернете я прочитала анекдот:

Смотрят блондинка и брюнетка фильм, брюнетка говорит:
- Давай поспорим на 1000  рублей, что Петя сбросится с моста!
- Я думаю, что нет!
Сбросился Петя с моста, блондинка достаёт деньги, брюнетка:
- Не надо, я уже смотрела этот фильм!
- Я тоже, но я не думала, что он ещё раз сбросится! (придумай слайд для этих слов!) (слайд 3)
Правда, смешно? Конечно, это анекдот не про фильмы, а про людей, которые их смотрят. Вот я и подумала: а что смотрят и помнят из увиденного  блондинки и блондины, брюнеты и брюнетки моего возраста? Так как я уже три года играю в ЧГК, видела много различных игр, то идея пришла почти сразу-сделать игру для гимназического клуба «Мудрая сова», посвященную кино. Так родилась идея проекта. (слайд 4)

Цель проекта (слайд 5)

 Создать и провести в гимназическом интеллектуальном клубе «Мудрая сова» медиа-игру «Кто есть кто на экране» в рамках проекта «Кино- это жизнь, из которой вырезано всё скучное».
Целевая аудитория  (слайд 6)

· Созданный продукт адресован подросткам 12-15 лет, а также всем, кто интересуется современными фильмами и сериалами, считает себя наблюдательным зрителем, играет в интеллектуальные игры  и просто хочет расширить свой кругозор.

Задачи проекта (слайд 7)

1) Изучить научную литературу по проблеме проекта; 

2) Создать  медиа-игру «Кто есть кто на экране»;

3) Презентовать созданный продукт перед членами клуба «Мудрая сова», опубликовать созданный продукт в электронных СМИ для школьников. 

Ожидаемый результат (слайд 8)

· Созданный продукт  поможет подросткам осознать вспомнить интересные моменты из просмотренных фильмов, оценить известные поступки героев, содержательно провести время среди сверстников.

Методы работы над проектом: (слайд 9)

· Изучение и анализ научной литературы;  

· Сопоставительный метод;

·  Статистический метод;

· Организация обучающего эксперимента и обработка результатов; 

· Анкетирование;

· Социологический опрос. 

Как я работала над проектом? Вначале провела «Мозговой штурм», записала  все идеи в «Банк идей», поделилась своими идеями с руководителем проекта. (слайд 10)

Провела анкетирование  среди участников клуба «Мудрая сова», выяснила, какие фильмы смотрят ребята, на что больше всего обращают внимание. (слайд 11)

Затем поработала с литературой: справочниками и энциклопедиями для кинолюбителей, журналами   (слайд 12)
Составила и провела игру среди участников клуба, собрала отзывы , отредактировала полученную игру. (слайд 13)
Оформила  портфолио проекта (слайд 14)

Чему я научилась в ходе работы над проектом (слайд 15)

