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1. Паспорт проекта
Название проекта.  Внедрение системы QR-кодов в Музейно-выставочном центре города Кирово-Чепецка.
Автора проекта: Шиляев Евгений, ученик10 класса.
Руководители проекта: Кобелева Г. А., учитель информатики, Загайнова Е.Н., 

главный хранитель музейных предметов МАУК «Музейно-выставочный центр» города Кирово-Чепецка Кировской области.
Заказчик проекта: МАУК «Музейно-выставочный центр» города Кирово-Чепецка Кировской области.
Проблема: невозможно на этикетках экспонатов и в зале постоянной экспозиции городского музея разместить большое количество информации о музейных предметах.
Проект рассчитан на посетителей Музейно-выставочного центра г. Кирово-Чепецка.
Тип проекта:
· по доминирующей деятельности: практикоориентированный;
· по количеству участников: индивидуальный;
· по характеру контактов: муниципальный;
· по характеру координации: со скрытой координацией;
· по продолжительности: долгосрочный.
Цель проекта: создание и внедрение системы QR-кодов в Музейно-выставочном центре г. Кирово-Чепецка для оперативного доступа к информации о коллекциях постоянной экспозиции.
Задачи:
· изучить информационные источники по теме;
· определить экспонаты, на которых будут размещены QR-коды;
· провести сравнительный анализ сервисов для генерирования QR-кодов и приложений для их распознавания;

· провести анкетирование и частичную апробацию использования QR-кодов в музее;
· предложить перспективные направления использования QR-кодов в музее.
Методы исследования: изучение информации по теме исследования, сравнительный анализ, анкетирование, эксперимент.
Аннотация. В проекте была поставлена и реализована цель: создать и внедрить систему QR-кодов в Музейно-выставочном центре г. Кирово-Чепецка для оперативного доступа к информации о коллекциях постоянной экспозиции. Для реализации данной цели были определены коллекции и конкретные экспонаты для оснащения их QR-кодами, обновлен сайт музейно-выставочного центра, сняты видеофрагменты, созданы и размещены QR-коды в зале постоянной экспозиции, проведены анкетирование и частичная апробация использования QR-кодов.
Оборудование и программное обеспечение: компьютер, мобильные устройства, выход в интернет, сервисы для генерации QR-кодов, программы для сканирования QR-кодов.
Предполагаемые продукты проекта: система QR-кодов в зале постоянной экспозиции. 
2. Подготовительный этап

Работа над проектом началась с заказа сотрудников музейно-выставочного центра г. Кирово-Чепецка на создание и внедрение системы QR-кодов в зале постоянной экспозиции с целью донести до посетителей музея больше информации об экспонатах постоянных коллекций и приведения деятельности музея в соответствие с современными реалиями.
2.1 QR-код и практика его использования в музее
QR-коды активно используются в музеях, памятниках культуры, позволяя индивидуальному туристу легко ориентироваться. Использование QR-кода в экспозициях музея или архитектурных памятниках позволяет решить такие задачи:

· дать посетителям музея возможность самостоятельно знакомиться с экспонатами, выбирая язык, на котором они будут получать информацию;
· расширить возможности экскурсовода, который сможет в ходе экскурсии иллюстрировать свой рассказ дополнительными материалами;
· проводить с детьми игры и интеллектуальные соревнования, где каждый QR-код — это вопрос-задание по музейной экспозиции, выполнив которое, получаешь ключ к следующему заданию [3].

Важными преимуществами технологии использования мобильных устройств и QR-кодов являются следующие:

· информация может быть представлена не только в текстовой, но и в интерактивной мультимедийной форме;
· информацию, считываемую с помощью QR-кодов можно легко изменять, расширять и добавлять, не меняя QR-код;
· посетители могут использовать свои собственные электронные мобильные устройства или брать их в аренду в музее [5].
Идея нашего проекта заключается в том, чтобы увеличить объем и разнообразить формат предоставления информации, доносимый до посетителей. 
Обычно при формировании экспозиции к каждому экспонату прикрепляется бирка с минимальными данными, которые не позволяют получить достаточное количество информации о нём. Но если разместить рядом с музейным предметом QR-код со ссылкой на страницу сайта с соответствующей информацией, то посетитель получит гораздо больше разноплановой информации. Вместе с тем использование QR-кодов можно рассматривать как попытку привить населению интерес к новым возможностям, показать, что деятельность учреждения может быть нестандартной и современной.
2.2 Генерирование и чтение QR-кода
Название QR-код произошло от английского Quick Response (быстрый отклик). Сами коды были разработаны и представлены японской компанией «Densi-Wave» в 1994 году. Широкое применение система QR-кодов получила не так давно в силу большого распространения мобильных устройств с встроенными фотокамерами [2]. QR-код состоит из чёрных квадратов, расположенных в квадратной сетке на белом фоне, которые могут считываться с помощью устройств обработки изображений. Три квадрата в углах изображения и синхронизирующие квадратики по всему коду позволяют нормализовать размер изображения и его ориентацию, а также угол, под которым датчик расположен к поверхности изображения. Точки переводятся в двоичные числа с проверкой по контрольной сумме.

Основное достоинство QR-кода — это лёгкое распознавание сканирующим оборудованием, что даёт возможность их использования в торговле, производстве, логистике. Спецификация QR-кода не описывает формат данных. Наиболее популярные программы просмотра QR-кодов поддерживают такие форматы данных: URL, закладка в браузер, E-mail (с темой письма), SMS на номер (c темой), MeCard, vCard, географические координаты [1].
Чтобы создать QR-код, необходимо зайти в любую поисковую систему и ввести запрос «генератор QR-кода»; зайти на любой из сайтов из списка выдачи; на открывшейся странице ввести в окне необходимый текст или ссылку, после чего на сайте автоматически сгенерируется готовый код. 
Для чтения QR-кода используют мобильные устройства с установленными на них мобильными операционными системами:

· Windows Mobile операционная система от Microsoft Corp;

· Symbian OS от консорциума Symbian, позже — компании Nokia;

· ОС на базе Linux — Google Android, Nokia Maemo, Palm webOS и т.д.;

· Разработки от производителей телефонов (iPhone OS, Palm OS, BlackBerry OS, Samsung Bada и др.) [6].

В каждой из них распознавание QR-кода может происходить двумя способами: с помощью встроенных или сторонних приложений. Для прочтения зашифрованной информации нужно установить специальную программу на телефон для считывания кода (Приложение 1) или просто сфотографировать QR-код камерой, но перед этим нужно зайти в настройки и включить сканирование QR-кодов (для некоторых операционных систем). При необходимости QR-код можно распечатать или сохранить картинку для использования.
2.3. Выбор экспонатов постоянной коллекции для оснащения их QR-кодами

Для размещения системы QR-кодов было решено использовать зал постоянной экспозиции, цель которой показать, что было до того, как в 1955 году появился город Кирово-Чепецк. Экспозиция построена по тематико-хронологическому принципу с элементами систематической композиции и ансамбля. Данный подход обусловлен краеведческим профилем музея, целями создания экспозиции и небольшими размерами экспозиционного зала. [4]. Совместно с сотрудниками музея было определено, какая информация должна быть закодирована, поставлены вопросы о том, какие экспонаты оснащать кодом и в каком виде. Из всех экспонатов были выбраны следующие (Приложение 2), которые показались наиболее интересными и удобными с точки зрения просмотра и сканирования QR-кода посетителями.
3. Практический этап

3.1 Подготовка информации для шифрования

В работе было принято решение шифровать ссылки на страницы с описанием экспонатов на сайте музейно-выставочного центра, которые всегда доступны для просмотра, и информацию на которых можно легко изменить, не изменяя при этом QR-код.
Для более удобной работы с QR-кодами и рационального структурирования сайта был переработан раздел «Коллекции». Вместо описания всех коллекций в старой версии сайта теперь есть деление на разделы, и каждая страница каждой коллекции имеет свой собственный адрес. (Приложение 3). Это адаптировало информацию для создания QR-кодов со ссылкой на конкретный комплекс или экспонат музея (Приложение 4). К тому же, для пользователя сайт стал более удобен, так как вместо того, чтобы искать информацию на всей странице, он может перейти в нужный ему раздел. 
В ходе работы было решено использовать не только тексты. Для некоторых экспонатов были сняты короткие видеоролики: это позволяет пользователю получить большой объем информации за короткое время с возможностью наглядно рассмотреть экспонат. Видео внедрено на страницу экспоната, которая закодирована в QR-коде (Приложение 5).
3.2. Создание QR-кодов и тестирование приложений для чтения
Для создания QR-кодов был использован сервис http://qrcoder.ru/, который позволяет закодировать текст, ссылку на сайт, визитную карточку и SMS-сообщение. (Приложение 6). 

В ходе работы были созданы QR-коды со ссылками на страницы сайта, указанные в Приложении 3. Эти QR-коды были представлены традиционно в виде системы черных квадратов (Приложение 7). Помимо этого было принято решение внедрить в некоторые QR-коды картинку для того, чтобы посетители могли понять, какой код надо сканировать для того, чтобы узнать о конкретном экспонате. Это возможно, так как около 30% зон QR-кода могут быть заполнены случайной информацией, и телефон всё равно сможет распознать информацию. Было решено сделать QR-код с картинкой двумя способами: при помощи стороннего сервиса (http://ru.qr-code-generator.com/) и самостоятельно (Приложение 8). Минусом создания QR-кода на стороннем ресурсе было то, что сервис создает свою укороченную ссылку, которую кодирует в QR-коде. А эта ссылка, при переходе на нее, перенаправляет пользователя на нужную ссылку. В данном случае сервис является посредником между пользователем и нужной информацией. 

Приложений для чтения QR-кодов достаточно много, и постоянно разрабатываются новые. Тем не менее, было решено выбрать наиболее популярные из них и провести следующие эксперименты. Для QR-кодов разных размеров и сложности было измерено время распознавания разными программами (Приложение 9). В наибольшей степени скорость чтения QR-кода зависит от характеристик камеры смартфона. Для этого же набора приложений были опытным путем определены следующие характеристики: возможность использования русского языка, сохранение истории сканированных QR-кодов, удобство использования приложения (Приложение 10). Оптимальным, по нашему мнению, приложением является QR Droid Scanner, которое оказалось простым в использовании и гибким в настройке, после запуска можно сразу без лишних настроек и подтверждений переходить к сканированию.
3.3. Размещение QR-кодов в музее
Важнейший шаг в работе — это расположение QR-кодов в зале постоянной экспозиции. Они должны не занимать много места, одновременно быть заметными и ненавязчивыми. При виде QR-кода посетитель музея должен однозначно  понимать, к какому экспонату он относиться.
Было принято решение сделать два размера QR-кодов: 3,5×3,5 см и 8×8 см. Для коллекций и отдельных экспонатов небольшого размера был использован размер 3,5×3,5 см. Для массивных экспонатов, таких как комод, короб и патефон был взят размер 8x8 см. Это позволило внедрить картинки в QR-код, чтобы ее было видно посетителю. Тем самым, QR-код стал более заметным на фоне экспоната и его удобно сканировать. Размеры QR-кода учитываются с белыми рамками для того, чтобы посетитель мог его заметить, а его устройство раскодировало информацию быстрее.
На данный момент в зале висят бумажные таблички, часть из которых заламинированы. Но уже подготовлены и готовы к замене таблички из пенокартона. Они выделят QR-код своей высотой и уберут трудности при срабатывании кодов на неровных поверхностях. Также они просты в закреплении на поверхности  (Приложение 11).
3.4 Частичная апробация применения системы QR-кодов в музее и проведение анкетирования

С целью определить необходимость и удобство внедрения системы QR-кодов для посетителей был проведен следующий эксперимент. В музей были приглашены две группы гимназистов: ученики 9 класса и ученики 10 класса (Приложение 12, 12А). Вначале им было предложено пройти по залу и обратить внимание на установленные QR-коды, оценить, насколько понятно, к каким экспонатам они относятся, удается ли удобно и быстро получить дополнительную информацию о предмете. Эти впечатления были основой для проведения анкетирования.
Вторая часть эксперимента состояла в том, что учащимся предлагался бланк с заданиями, ответы на которые можно найти на страницах сайта, если перейти к ним по QR-кодам. В части, где использовалась текстовая информация, все ученики справились с заданиями; проблемы возникли только с воспроизведением видеофрагментов на некоторых устройствах. 
В качестве итога работы учащимся было предложено ответить на вопросы анкеты, доступ к которой также можно было получить с помощью QR-кода. 
4. Аналитический этап

Проанализировав ответы, которые были даны на предложенные анкеты (Приложение 13), можно сделать следующие выводы.

Все респонденты знают о возможности получения информации с помощью QR-кодов, но только 48% из них применяет её в повседневной жизни, считывая информацию в основном на продуктах питания (77%), реже на промышленных товарах и памятниках культуры (по 23%).

При посещении музея запланировали взять с собой мобильное устройство 84% опрошенных, но скорее всего такой высокий процент связан с тем, что на вопросы отвечали, в основном,  участники эксперимента.

Мобильный интернет подключен на устройствах также 84% участников опроса, а приложение для сканирования — у 72%. При сканировании QR-кодов трудностей не возникло у 60% посетителей, у остальных были проблемы с воспроизведением видео на сайте, но здесь проблема была непосредственно с мобильными устройствами.

Посетителям музея и участникам эксперимента было предложено оценить по пятибалльной шкале удобство использования QR-кодов при знакомстве с экспозицией музея. Большинство респондентов (50%) оценили удобство в 4 балла, 33% — на 5 баллов. Практически все (92%) ответили, что было понятно, к какому экспонату относится QR-код. Так как были отрицательные ответы, это повод для авторов подумать над более рациональным размещением QR-кодов возле экспонатов.

Все респонденты были удовлетворены полученной информацией о музейных предметах, а новое почерпнули для себя — 84% посетителей.

Системы QR-кодов в музее необходимо развивать и совершенствовать. Об этом говорят ответы на последние вопросы: 84% опрошенных считают это направление перспективным, а около 80% участников эксперимента сказали, что им понравилось работать в залах с QR-кодами.

Заключение

 Подводя итог, можно сказать, что преимущества использования QR-кодирования очевидны: это возможность предоставить посетителям дополнительные сведения, попытка заинтересовать их новой информацией об экспонатах и предоставлением этой информации. Эти выводы подтверждает и проведенное анкетирование как внешняя оценка результата работы над проектом. 
При постоянной экспозиции затраты на создание кодов единовременны (только печать QR-кодов, можно на обычной бумаге), необходимо только тщательно продумать содержание материала на сайте, а также охватить по возможности больше работ. При необходимости можно будет обновлять уже существующие страницы сайта. 
Данная технология может быть удобной и для слабослышащих людей. Невозможность прослушать экскурсию легко компенсируется компактным черным QR-кодом и спрятанным за ним текстом. 
Посетители музея осведомлены о внедряемой системе с помощью объявления на информационном стенде при входе, есть информация на главной странице сайта музея, то есть посетителя подготавливают к возможности использования QR-кодов. Возможно, для удобства придется стандартизировать место расположения кодов.
В качестве перспективы использования QR-кодов в музее можно предложить проводить традиционные музейные занятия в формате веб-квеста с помощью мобильных устройств. Тем самым можно не только повысить мотивацию учащихся на таких занятиях, но и показать ученикам возможность использования QR-кодов, как таковую, так как в анкетировании мы видели, что далеко не все пользуются данной технологией в жизни, а также возможно установить QR-коды на здания в исторической части города.
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5. Мобильные устройства и QR-код в музее. Режим доступа: http://infostudio.ru/qr-code-in-museum.html, свободный. — Загл. с экрана.
6. Операционные системы мобильных телефонов и смартфонов. — Режим доступа http://myimac.ru/gadget-soft/operatsionnye-sistemy-mobilnykh-telefonov-i-smartfonov/, свободный. Загл с экрана. 
Приложение

Приложение 1. Приложения для чтения QR-кодов
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Приложение 2. Список экспонатов

Утверждено

 решением Экспертной фондово –закупочной

 комиссии  № 12 от 24.11.2017 г.

Список предметов и комплексов в экспозиционном зале №1, 

информация о которых будет представляться через QR-коды

	№ п.п.
	Наименование предмета/комплекса
	Форма подачи доп.информации 

о предмете
	Примечание.

Размещение информации на сайте музея

	1
	Палеонтологическая коллекция
	Обзорный текст с акцентом на представленных ископаемых
	Эксп. №1 – ЗНАЧИМЫЕ ЭКСПОНАТЫ И КОМПЛЕКСЫ

	2
	Раковина (ростр) моллюска отряда Белемнитида (Belemnitida) 
	Текст + фото
	Эксп. №1 – ЗНАЧИМЫЕ ЭКСПОНАТЫ И КОМПЛЕКСЫ

	3
	Комплекс археологических предметов из Баевского могильника II – VI вв. н.э. 
	Текст + фото предметов комплекса + рисунки-реконструкции (если предмет не целый)
	Эксп. №1 – ЗНАЧИМЫЕ ЭКСПОНАТЫ И КОМПЛЕКСЫ

	4
	Короб 
	Текст + фото
	КОЛЛЕКЦИИ – ДР

	5
	Комплекс «Выращивание и обработка льна»
	Обзорный текст с акцентом на представленных экспонатах
	Эксп. №1 – ЗНАЧИМЫЕ ЭКСПОНАТЫ И КОМПЛЕКСЫ

	6
	Комплекс «Промыслы, связанные с обработкой дерева»
	Обзорный текст с акцентом на представленных экспонатах
	Эксп. №1 – ЗНАЧИМЫЕ ЭКСПОНАТЫ И КОМПЛЕКСЫ

	7
	Швейка
	Текст + фото

(при возможности, снять на видео, как пользовались швейкой, по примеру Музея Кижи)
	Эксп. №1 – ЗНАЧИМЫЕ ЭКСПОНАТЫ И КОМПЛЕКСЫ

	8
	Швейная машина 
	Текст + фото
	КОЛЛЕКЦИИ – ПНТ  

(возможна замена на другую машину)

	9
	Перевозчиков Н.К. Село Чепца

Х., м. 1926 г.
	Текст

+

Фото картины 

+

Фото автора с биографией
	КОЛЛЕКЦИИ – ЖФ

	10
	Карта-схема улиц села Усть-Чепца к 1917 году
	Текст
	КОЛЛЕКЦИИ – ГР – Коллекция схематических изображений

	11
	Коллекция полотенец с ткаными наконечниками
	Видеорассказ 
	КОЛЛЕКЦИИ – ТК – Коллекция полотенец с ткаными наконечниками

	12
	Комплекс «Торговля в селе Усть-Чепца»
	Обзорный текст с акцентом на представленных экспонатах
	Эксп. №1 – ЗНАЧИМЫЕ ЭКСПОНАТЫ И КОМПЛЕКСЫ



	13
	Коллекция бумажных денежных знаков России
	Текст +  фото
	КОЛЛЕКЦИИ – НУМ – БОНИСТИКА

	14
	Комплекс материалов А.И.Злобина
	Текст + фото
	Эксп. №1 – ЗНАЧИМЫЕ ЭКСПОНАТЫ И КОМПЛЕКСЫ



	15
	Комплекс материалов «Народный учитель»
	Видеорассказ
	Эксп. №1 – ЗНАЧИМЫЕ ЭКСПОНАТЫ И КОМПЛЕКСЫ



	16
	Комплекс «Оружейная история»
	Видеорассказ
	Эксп. №1 – ЗНАЧИМЫЕ ЭКСПОНАТЫ И КОМПЛЕКСЫ



	17
	Комод
	Текст + фото
	КОЛЛЕКЦИИ – ДР

	18
	Патефон
	Текст + фото

+

Граммофонные записи
	КОЛЛЕКЦИИ – ПНТ – Коллекция патефонов

	19
	Комплекс «Село Чепца в картинах члена Союза художника России Владимира Лихачева»
	Видеорассказ
	Эксп. №1 – ЗНАЧИМЫЕ ЭКСПОНАТЫ И КОМПЛЕКСЫ



	20
	Спичечная фабрика «Торговый Дом Андрея и Надежды Бровцыных» в с.Усть-Чепца
	Текст + фото 
	Эксп. №1 – ЗНАЧИМЫЕ ЭКСПОНАТЫ И КОМПЛЕКСЫ


Приложение 3. Изменения на сайте музея
Был переработан раздел Главная → Музей» → Коллекции для более удобной работы с QR-кодами. Вместо описания всех коллекций в старой версии сайта (от 26.03.2017 https://web.archive.org/web/20170326230905/http://www.gmvc.ru:80/collection), теперь есть деление на коллекции, и каждая страница каждой коллекции имеет свой собственный адрес. Это позволило организовать информацию на сайте и сделать пригодным создание QR-кодов для каждой коллекции.
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Был переработан раздел Главная → Музей → Историческая экспозиция музея. В старой версии сайта (от 24.12.2016 https://web.archive.org/web/20161224234346/http://www.gmvc.ru:80/ekspoziczii-muzeya), был написан текст про всю экспозицию музея на одной странице. Теперь вся экспозиция делится на 3 раздела: «Зал №1. Экспозиция «Далёкое прошлое города Кирово-Чепецка», «Зал №2. Экспозиция. «Наш край в годы Великой Отечественной войны 1941-1945 гг.», «Мемориальная комната Якова Филимоновича Терещенко».
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Приложение 4. Ссылки на страницы сайта

МУЗЕЙ – ИСТОРИЧЕСКАЯ ЭКСПОЗИЦИЯ МУЗЕЯ – 
ЗАЛ №1 – ЗНАЧИМЫЕ ЭКСПОНАТЫ И КОМПЛЕКСЫ

Палеонтологическая коллекция  http://gmvc.ru/paleontologicheskaya-kollekcziya
Белемнит  http://gmvc.ru/rakovina-(rostr)-mollyuska-otryada-belemnitida-(belemnitida)
Комплекс «Баевский могильник»

  http://gmvc.ru/kompleks-arxeologicheskix-predmetov-iz-baevskogo-mogilnika-ii-%E2%80%93-vi-vv.-n.e  

Комплекс «Выращивание и обработка и льна»

  http://gmvc.ru/kompleks-%C2%ABvyirashhivanie-i-obrabotka-lna%C2%BB 

Комплекс «Промыслы, связанные с обработкой дерева»

  http://gmvc.ru/kompleks-%C2%ABpromyislyi,-svyazannyie-s-obrabotkoj-dereva%C2%BB 

Швейка http://gmvc.ru/shvejka
Комплекс «Торговля в селе Усть-Чепца»

  http://gmvc.ru/kompleks-%C2%ABtorgovlya-v-sele-ust-chepcza%C2%BB 

Комплекс материалов А.И.Злобина  http://gmvc.ru/kompleks-materialov-a.i.zlobina
Комплекс материалов «Народный учитель»

 http://gmvc.ru/kompleks-materialov-%C2%ABnarodnyij-uchitel%C2%BB  

Комплекс «Оружейная история»

  http://gmvc.ru/kompleks-%C2%ABoruzhejnaya-istoriya%C2%BB 

Комплекс «Село Чепца в картинах члена Союза художника России Владимира Лихачева»

 http://gmvc.ru/kompleks-%C2%ABselo-chepcza-v-kartinax-chlena-soyuza-xudozhnika-rossii-vladimira-lixacheva%C2%BB 

Спичечная фабрика «Торговый Дом Андрея и Надежды Бровцыных» в с.Усть-Чепца

http://gmvc.ru/spichechnaya-fabrika-%C2%ABtorgovyij-dom-andreya-i-nadezhdyi-brovczyinyix%C2%BB-v-s.ust-chepcza  

МУЗЕЙ - КОЛЛЕКЦИИ

КОЛЛЕКЦИЯ  «ИЗДЕЛИЯ ИЗ ДЕРЕВА»

Комод   http://gmvc.ru/komod1    

Короб     http://gmvc.ru/koroba-i-sunduki   

КОЛЛЕКЦИЯ «ПАМЯТНИКИ НАУКИ И ТЕХНИКИ»

Швейная машина  http://gmvc.ru/kollekcziya-shvejnyix-mashin   

Патефон   http://gmvc.ru/kollekcziya-patefonov   

КОЛЛЕКЦИЯ «ЖИВОПИСЬ»

Картина «Село Усть-Чепца» http://gmvc.ru/perevozchikov-n.k.-selo-chepcza.-1926-g
КОЛЛЕКЦИЯ «ГРАФИКА»

Карта-схема улиц села Усть-Чепца к 1917 году

http://gmvc.ru/karta-sxema-ulicz-sela-ust-chepcza-k-1917-godu
КОЛЛЕКЦИЯ «ИЗДЕЛИЯ ИЗ ТКАНЕЙ»

Коллекция полотенец с ткаными наконечниками

http://gmvc.ru/karta-sxema-ulicz-sela-ust-chepcza-k-1917-godu
НУМИЗМАТИЧЕСКИЕ КОЛЛЕКЦИИ – БОНИСТИКА 

Денежные знаки Временного правительства

http://gmvc.ru/denezhnyie-znaki-vremennogo-pravitelstva-1917-g
Приложение 5. Страницы с видеоинформацией
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Приложение 6. Скриншот страницы сервиса для создания QR-кода
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VIHTEDHETe, HaHECEHME HA BUUTHbIE KapTOUKW, QYTOONKM, PEKNaMHbie BLIBECKM U MHOTOE
apyroe.

5 coanarve koaa & oauH KK

B nporpammel ans pacnozsasanus

UTO TAKOE QR-KOA:

QR koA «QR - Quick Response - BsiCTpsifi OTKIMK> — 3T0
ABYXMeEDHLIA WTDUXKOA (63D-K0Z), MPeAOCTABNSOLMI
VHbOpMaLMO AR BHCTPOTO e pacnosHasamis C
NOMOWSI0 KaMeps! Ha MOBUAHOM Tenedoke.

My novowa QR-K0Za MOXHO 33KoAMpOBaTs Mobyio

VHDOpMaLMO, HANDUMED: TeKCT, HOMep Tenedoda,
CCHITKY Ha CalT WM BUSMTHYHO KapTOHKY.

3[ECb BY/ZIET BAL QR-KOZ:





Приложение 7. Приложение 8. Примеры QR-кодов.
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	Ссылка на текст

(белемнит)
	Ссылка на видео

(оружейная история)
	Ссылка с картинкой (патефон, создана самостоятельно)
	Ссылка на текст и видео (В.Лихачев)


	Приложения
	QR-код

с картинкой

(маленький) (c)
	QR-код

с картинкой

(большой) (c)
	Сложный

QR-код

(маленький) (c)
	Сложный

QR-код

(большой) (c)
	Простой

QR-код

(маленький) (c)
	Простой

QR-код

(большой) (c)
	Средний
результат

	QR сканер штрих-кода
	01,07
	02,88
	01,01
	01,23
	01,11
	02,18
	01,58

	QR & Barcode scanner
	01,82
	01,48
	04,12
	01,22
	01,12
	00,96
	01,79

	QR код – сканер 

штрих кодов
	01,18
	01,98
	01,10
	01,27
	01,24
	02,34
	01,52

	QR Code Reader (1)
	00,80
	00,98
	00,97
	01,05
	00,88
	00,71
	00,90

	QR Code Reader (2)
	01,95
	02,48
	01,32
	04,32
	01,46
	06,98
	03,09

	QR Droid Scanner
	01,17
	01,27
	зависит от
расстояния
	01,14
	00,93
	00,96
	~01,09

	QR Scanner
	00,97
	00,92
	зависит от
расстояния
	01,04
	00,92
	00,63
	~00,90

	QR Scanner: 
бесплатный сканер
	зависит от
расстояния
	00,85
	зависит от
расстояния
	01,10
	зависит от
расстояния
	00,42
	~00,79

	Barcode Scanner
	00,67
	зависит от
расстояния
	зависит от
расстояния
	01,15
	00,70
	02,72
	~01,31

	Сканер QR- и 

штрих-кодов
	00,70
	02,05
	01,09
	01,49
	00,50
	01,50
	01,22

	Сканер QR и 

штрих-кодов
	00,71
	00,67
	зависит от расстояния
	00,81
	00,67
	00,77
	~00,73

	Молния QR-сканер
	00,59
	01,93
	01,51
	01,28
	00,84
	01,05
	01,20

	Средний результат
	~01,06
	~01,59
	~01,59
	01,43
	~00,94
	01,51
	01,35


Приложение 9. Тестирование приложений для чтения QR-кода Самые 

популярные android приложения для сканирования

Для измерения использовались одинаковые qr-коды двух размеров 3 см x3 см и 6см x 6см. Измерения были проведены при следующих условиях:

· под прямым углом к QR-коду
· 30 см от камеры до QR-кода
· под прямым светом без теней
· камера 13 Мп

Результаты измерения времени зависят от:

· угла, под которым производится сканирование
· расстояния от кода до смартфона (данный критерий не всегда влияет на измерение)
· размер QR-кода

· освещение
· качество фотокамеры (чем лучше, тем быстрее)

Вывод: в ходе эксперимента выявлено, что существенной разницы при сканировании QR-кодов разными приложениями почти нет. Наибольшие проблемы были при сканировании сложного QR-кода маленького размера, часть приложений смогла расшифровать этот QR-код только при сокращении расстояния между кодом и камерой смартфона. Быстрее всего программы справлялись с простым QR-кодом маленького размера (средний результат - ~00,94 с), а дольше всего с QR-кодом с картинкой большого размера и со сложным qr-кодом маленького размера (средний результат - ~01,59 с). Самым быстрым приложением, которое справилось со всеми qr-кодами стало QR Code Reader (1) (средний результат - 00,90 с)

Приложение 10. Оценка удобства использования приложения для чтения QR-кода
	Названия
	Русский язык
	История сканов
	Создание QR-кодов
	“Дружелюбие” приложения

	QR сканер штрих-кода
	+
	+
	-
	+

	QR & Barcode scanner
	+
	+
	+
	+

	QR код – сканер штрих кодов
	+
	+
	+
	+

	QR Code Reader (1)
	+
	+
	-
	+

	QR Code Reader (2)
	-
	+
	-
	- (нет русского языка)

	QR Droid Scanner
	+
	+
	-
	+

	QR Scanner
	-
	+
	-
	- (много вопросов, нет русского языка)

	QR Scanner: бесплатный сканер
	+
	+
	-
	+

	Barcode Scanner
	+
	+
	-
	+

	Сканер QR- и штрих-кодов
	+
	+
	+
	+

	Сканер QR и штрих-кодов
	+
	+
	-
	- (нестабильно)

	Молния QR-сканер
	+
	-
	-
	+


«Дружелюбие» приложения заключается в том, насколько понятен его интерфейс, насколько автоматизированы его возможности для пользователя низкого уровня. Это приложение, которое не спрашивает пользователя, что надо сделать, поддерживает его язык, выполняет базовые функции и не навязывает сторонние. Если приложение «дружелюбное», то пользователю не составит труда найти нужную информацию, и он при этом сделает меньше движений и размышлений для ее достижения. Ведь наша задача заключается в расширении получаемой информации и, чем проще ее извлекать, тем лучше. 
Самым дружелюбным приложением мы выбрали QR Droid Scanner, так как он за время использования показался самым гибким к настройке и самым простым, после запуска можно сразу без лишних настроек и подтверждений переходить к сканированию. 
Приложение 11.  Размещение QR-кодов на экспонатах
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Приложение 12. Гимназисты принимают участие в эксперименте
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Приложение 12А. Освещение работы в СМИ и официальной группе музея в сети «Вконтакте»
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He 4aCTO yCTbILuMb Ha My3EAHOT SKCKYPCHH: - <[10CTaEM TenedoHs), HawmHaem
PaGOTaTE». HO MMEHHO TaK CETOmHs LINa SKCKYPCHR Y YHaLIVXCH 9 KNACCE TUMHa3HH
Ne1 (knaccHeiii pyxosomuTens KoGenesa FA.). BHeApREMas & NOCTORKHYIO
KCTOSMUMIO My3ER CHCTeMa QR-KOR0B CAENZNa BOSMOXHBIM NDEBPATHTS CMEPTROHS!
& MONESHOE 1 HEOBXORMMOE YCTPOTICTSO, C MOMOLIBHO KOTOPOT SKCKYPCaKTS! CaMM
OGHIBEIOT 1 BHATHSUDYIOT HEOBKOUMYHO MHGOPMALIEO.

BOnbluas UaCTs SKCKYPCHY HOEOTO OPMETa Y AEBATUKNACCHUKOS Gbina NOCBALEHa
CaMOCTORTENEHOM PGOTE C KAPTOUKaMH, CONEPXALIMMM BONDOCH! K Pa3TMUHEIM
KCTIOHETEM 1 KOMINIEKCaM, HEXORALIMMCR & SKCOSMLMM, CKaHNPOBaE QRKOA,
MOTIOASIE MO BBIXORWTIA MO CCBINKE Ha CTIELMBNHO NOANOTOBNEHHEIE TEKCTb! WA
NpocMaTpMBaN EMREOPaINE, NOCTE Yero AaBaNM OTEETS Ha BonpocsI.

B 3aKnI0uSHHE SKCKYPCHM ASBRTUKNACCHUKI 3AMIOTHTI BHKETY, T SBICKa3a/ CE0E
MHeHUE 0 HOBOM GOPMaTE NONyeHNs UHAODMELIMM Ha MYSEHOR SKCTOSMUN
TIpOKT, KOTOPBIi PEATMSYETCA My3eeM COBMECTHO C ruMHasHeil N1, ele He
3aBEpULIEH, 3 HAUMT, HaM GYAYT BaXHbI MHOGbIE 3aMEUaHNT M IOXENaHNS.
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Приложение 13. 
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