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Введение. 
В современном мире компьютер является неотъемлемой частью жизни любого человека: от ребёнка до самого старшего поколения. Ребёнок познаёт компьютер ещё раньше, чем начинает говорить – часто это развивающие игры или мультфильмы, а чем старше он становится, тем больше времени его жизнь связана с компьютером. В школе – это доклады, презентации, затем основы программирования и т.д. Каждый день мы включаем компьютер (ноутбук) и, не задумываясь, пользуемся необходимыми нам программами. Мы привыкли, что, нажимая на кнопку, мы видим знакомую нам картинку, но, как выяснилось (далее я напишу об этом подробнее), большинство людей даже не представляют, что такое компьютер и как он работает. 

Я уверен, что в будущем компьютер станет основой абсолютно во всех отраслях нашей жизни, будь то медицина или сельское хозяйство (уже сейчас эти отрасли сложно представить без компьютерных технологий), поэтому знание устройства компьютера необходимо не менее, чем умение создавать определённые программы. Представьте себе врача, который знает название и действие лекарств, но не имеет представления о строении организма человека! Фантастика, правда?  
Актуальность.
Создать данный проект я решил, когда однажды, сидя в кабинете биологии, я задумался: почему каждый раз, заходя в кабинет, я вижу скелет человека, который можно пощупать, потрогать, понять, где что находится, тогда как в кабинете информатики (моего любимого предмета) мы видим только плакаты с рисунками и портреты? Внутренности компьютера спрятаны в системном блоке – понятно, что никто не будет его разбирать, чтобы продемонстрировать ученикам комплектующие. 

Но окончательное решение ко мне пришло, когда моя бабушка уверенно назвала компьютером монитор – я понял, что старшее поколение, как и дети, даже не представляют, что такое компьютер. 
Далее я провёл небольшой эксперимент: опросил 18 своих друзей, соседей и родственников в возрасте от 6 до 70 лет. Я выделил 3 возрастных группы, исходя из количества и возраста опрошенных: 6-10 лет, 10-50 лет и 50-70 лет. В каждой группе было по 6 человек.
Вот что я выяснил: 

	Возраст, лет
	6-10
	10-50
	50-70

	Не представляют вообще, как устроен компьютер
	5 чел
	0 чел
	4 чел

	Назвали некоторые комплектующие (2-3)
	1 чел
	1 чел
	1 чел

	Имеют полное представление о строении
	0 чел
	5 чел
	1 чел


Итого: в возрасте от 6 до 10 лет (младшая школа) 83,3% , а в возрасте 50-70 лет (старшее поколение) 66,4% вообще не имеют представления о строении компьютера, в то время, как каждый из опрошенных любой возрастной категории регулярно пользуется компьютером в повседневной жизни.
Цель создания проекта.
Основная цель создания моего проекта – отойти от привычных стандартов: компьютер – это «что-то в коробке», то есть в системном блоке.  Я попытался показать, что компьютер – это комплектующие, как органы у человека, и не важно, где они будут: в «коробке» или на стене – компьютер всё равно будет работать. Важна не оболочка, а взаимосвязь комплектующих компьютера. 
Основная моя аудитория – школьники младших и средних классов: им не просто интересно, как это работает, но и пригодится в дальнейшем в обучении. Ведь будущее за компьютерами!
Ход работы.
[image: image2.jpg]NS o

i
1o/l

1 - MoHuTtop

2 - Knaeuatypa
3 - Muiwe

4 - Brniok nutanuun
5 - CD / DVD-npueop

6 - MarepuHckan nnara ¢
npoueccopom

7 -~ OneparveHan NnamnaTL
(RAM)

8 - Bupeokapra
9 - Auckoerop (FDD)
10 - MécTemn puck (HDD)




На первоначальном этапе в гараже были найдены старые монитор и клавиатура. Убедившись в их работоспособности (я проверил их, подключив к своему домашнему компьютеру), я взялся за поиск недостающих комплектующих. Часть их я приобрёл на популярном сайте подержанных товаров, а что-то взял из старого нерабочего компьютера. В итоге у меня появились: блок питания, привод, материнская плата с процессором, оперативная память, видеокарта, дисковод, жёсткий диск.
Разложив все комплектующие, я определил приблизительную площадь занимаемой поверхности, чтобы подобрать подходящий лист фанеры для их крепления. Затем были приобретены фанера и крепежи (саморезы и хомуты). 

Далее, соединив комплектующие между собой, я проверил работоспособность моего нового компьютера. Самым сложным было расположить комплектующие на листе фанеры так, чтобы всё было видно и понятно, и при этом компьютер был полностью рабочим. Компьютер заработал, но я столкнулся с проблемой, что тестовый запуск осуществлялся только с помощью замыкания контактов на материнской плате отвёрткой, т.к. перенести на щит переднюю панель системного блока со встроенной кнопкой не представлялось возможным из-за отсутствия самого системного блока (той самой «коробки»). 
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Для решения проблемы я приобрёл кнопку дверного звонка в строительном магазине, т.к. принцип её действия схож с принципом действия кнопки включения компьютера. 
Присоединив кнопку, я убедился, что она действует – компьютер включился. Внешне это выглядит немного необычно, но цель создания моего проекта, как я писал ранее, отойти от привычных стандартов. 

Вторая проблема, которая меня ожидала - это фиксация материнской платы на листе фанеры, так как в системном блоке она закрепляется на соответствующие посадочные места, единые для всех системных блоков, посредством специализированного крепежа, который фиксирует материнскую плату на некотором расстоянии от корпуса, не допуская короткого замыкания контактов печатной платы через корпус. В моём же варианте системный блок отсутствует. 
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Для решения этой проблемы была использована пластмассовая трубка, из которой были нарезаны короткие цилиндры равной длины, которые отодвинули материнскую плату от листа фанеры,  что позволило как охладить материнскую плату, так и исключить возможность короткого замыкания контактов через лист при попадании влаги.
Далее, при более длительной работе компьютера, возникла проблема перегрева комплектующих (жёсткий диск) и периферийных устройств (оптический привод и дисковод). Для решения этой проблемы в том же [image: image5.jpg]AT S LT e el
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строительном магазине были приобретены металлические уголки 20 на 20 мм. Закрепив через эти уголки вышеперечисленные перегревающиеся устройства, я получил под ними воздушный зазор, позволяющий охладить их при работе. 

Следующий вопрос, который возник, - это непосредственно управление компьютером, то есть пользование клавиатурой и мышью. При закреплении данных устройств на листе фанеры, пользование ими становилось затруднительным, так как учебное пособие должно висеть достаточно высоко. 
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Вопрос с мышью был решён приобретением беспроводного устройства. Для клавиатуры я придумал съёмное крепление (2 уголка и поворотный крючок), которое позволяет пользоваться клавиатурой как непосредственно на щите, так и снять её и использовать отдельно. 
В результате я получил компьютер в непривычном для всех виде: он висит на стене, как на стенде, при этом на нём можно делать доклады, писать программы, играть в компьютерные игры – то есть это самый обычный компьютер. Но, видя его, люди перестают представлять его именно в «коробке» и начинают лучше понимать его строение и принцип работы. 
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Проблема, которая пока не была решена, это ненаглядное расположение видеокарты, так как разъём под неё распаян на материнской плате, а соответствующего шлейфа мне найти не удалось. Распаять же его самостоятельно я пока не могу – не хватает знаний и умений. А при любой ошибке в распайке контактов возможен риск -  короткое замыкание и выход из строя как видеокарты, так и материнской платы, что грозит выходом из строя компьютера в целом. 
Общественная польза проекта.
Как только я собрал компьютер у себя дома, многие знакомые дети (соседи) стали приходить к нам домой как на экскурсию – каждую деталь можно было потрогать, всё детально рассмотреть. Я увидел интерес к моему проекту и очень надеюсь, что изучать строение компьютера на таком примере будет гораздо проще, чем по учебнику.
Свой проект я планирую отнести в школу, чтобы каждый ученик смог детально познакомиться с комплектующими, увидеть их реальные размеры и строение, понять принцип работы и, возможно, как и я, увлечься информатикой и программированием. 

К моему компьютеру легко подключается принтер, поэтому каждый школьник, имея с собой флешку, сможет распечатать свой доклад. 
Возможное развитие проекта

В процессе использования моего компьютера выявились некоторые проблемы – например, попадание пыли в комплектующие компьютера. Для обеспечения надёжности действия моего проекта, я планирую защитить его от пыли и грязи – создать экран из оргстекла. Тогда проект по-прежнему можно будет детально разглядеть, но при этом отпадёт необходимость регулярно его пылесосить и вытирать пыль. 

В дальнейшем я планирую также модернизировать свой проект: 

1) Установка web-камеры 

2) Организация локальной сети из двух аналогичных компьютеров

Заключение

На примере данного проекта, учитывая, какой интерес у младших школьников он вызвал, я считаю, что оснащение кабинетов наглядными действующими пособиями не только повысит успеваемость в школе, но и поможет увлечь школьников определёнными предметами. 
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