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Введение.

   У каждого мальчика рано или поздно появляется сломанная радиоуправляемая машинка. И чаще всего, она отправляется в мусорное ведро. Когда сломалась моя любимая машинка, я уже собрался ее выбрасывать, но тут мои родители предложили мне из сломанных электронных приборов моей игрушки извлечь множество полезных деталей и попробовать сделать из них что-нибудь интересное и новое.  
Моя работа имеет не только познавательный и развлекательный характер.  Последнее время часто говорят о проблеме хранения и переработки мусора. С каждым годом количество отходов растет, и один из самых эффективных способов борьбы с ними – вторичное использование материалов. Я хочу внести свой вклад в решение этой проблемы, и попытаюсь использовать как можно больше деталей от сломанной игрушки, для того, чтобы выбрасывать ничего не пришлось.

  Цель моей работы:  вторично использовать детали от сломанной игрушки, для создания новых устройств и с  пользой применить оставшиеся материалы, вместо того, чтобы выбросить.
  Задачи работы:

- придумать как можно больше вариантов игрушек из извлеченных деталей;
- изготовить действительно интересные и полезные устройства;
- заинтересовать моей работой друзей и вдохновить их на подобные эксперименты со сломанными игрушками.
Объект: сломанная игрушечная электроуправляемая машинка.
Предмет: технология сборки и процесс использования новых созданных изделий.
Этапы работы:

-  разобрать игрушку, извлечь электронные детали;
- подумать, что с этим можно сделать. Продумать не только устройство, но и дизайн;
- изготовить задуманные игрушки;
- проанализировать, что осталось от машинки, и можно ли использовать и это;
- при необходимости продолжить работу;
- оценить результаты.

Применяемая аппаратура:

Для изготовления электронных поделок мне понадобится паяльное оборудование, а также инструменты: кусачки, отвертка, плоскогубцы, шило, канцелярский нож. Также потребуется клеевой пистолет.
Предполагаемые результаты:

Изготовление как минимум трёх новых устройств из деталей сломанных машинок.
Практическая ценность данной работы:

Я хочу показать, что вышедшие из строя устройства не обязательно сразу выбрасывать и спешить в магазин за новыми игрушками. При правильном подходе, самому можно изготовить что-то интересное и полезное, затратив небольшую сумму денег.
Риски: 

-  неверная сборка электрической цепи приведёт к тому, что новый прибор работать не будет;
- при покупке и использовании дорогих батареек (если в наличии в магазине нет дешёвых) увеличится бюджет проекта;

- «Виброжука» не сможет собирать мусор;

- в процессе эксплуатации «Виброжука» может отклеится гайка, игрушка не будет работать в полную силу.
I. Теоретическая часть

1.1. Как работают электрические радиоуправляемые машины?

В процессе исследования мне важно было узнать за счет чего же машина едет,  поэтому я вскрыл сломанную машинку. Под кузовом обнаружился мотор. При нажатии кнопки включения он заводится и начинает вращаться, приводя в движение шестеренки. Они передают все на ось колеса и сами  колеса  начинают крутиться. А сам мотор работает за счет элемента питания. Это могут быть всевозможные батареи (пальчиковые, мизинчиковые, крона и т.д.) и аккумуляторы, заряжаемые от сети.

1.2. Способы использования мотора радиоуправляемых машин.

Свою исследовательскую работу я начал с разговора с взрослыми и изучения     Интернет-ресурсов. Я выяснил, что способов использования мотора множество. Бывают случаи, когда самоходная машина приходит в нерабочее состояние. В этом случае вовсе не обязательно просить родителей купить новую игрушку. Увлекательнее запустить процесс общесемейного творческого мышления. Для этого нужно вытащить мотор и элементы питания из машины и придумать, в каком виде дать вторую жизнь игрушке. В ходе долгих обсуждений и размышлений я со своей семьей придумали три проекта, про которые я подробнее напишу в практической части моей исследовательской работы. 
II. Практическая часть.

Разобрать игрушку не составило труда. Машинка в разобранном виде показана на рис.1 Приложения.
Внутри я обнаружил следующие электронные компоненты (рис.2):

- электромотор – 2 шт.

- светодиоды красно-зеленые – 2шт.

- светодиоды белые – 2 шт.

- выключатель – 2 шт.

- динамик – 1 шт.

- резистор 33 Ом – 1шт.

- конденсатор 10 мкФ – 1 шт.

Из этих деталей можно сделать несколько интересных поделок. Сразу появилась идея с использованием мотора. 
Я всегда хотел сделать электронную лодку. Для этого мне понадобится мотор и выключатель. Все остальное я изготовлю из подручных средств.  Схема этого устройства проста. Она представлена на рис.3.
Корпус лодки я вырезал из пенопласта, оставшегося после покупки мебели. Вентилятор изготовлен из пластиковой банки. Держатель для батарейки сделан из картона, пищевой фольги и проволоки.
На изготовление ушло примерно 2 часа, результат представлен на рисунке 4. Лодка сразу же прошла тестирование в ванной. Результатом я доволен.

Вторая поделка, которая пришла мне в голову – карманный фонарик. Для этого мне понадобятся светодиоды от подсветки машинки и выключатель. Светодиоды меняют цвет с красного на зеленый. Мне захотелось именно такой яркий и необычный фонарик. Но при желании, можно было использовать белые светодиоды от фар, чтобы сделать классический вариант фонарика. Держатель для батареек послужил и корпусом устройства, к которому с помощью термоклея я прикрепил светодиоды и выключатель. В конце украсил поделку полосатой изолентой.  Схема представлена на рисунке 5. Фото готового изделия рис. 6. Фонарь получился ярким и достаточно компактным, чтобы носить его в кармане.
Для третьей поделки мне понадобился второй  мотор. Я сделал веселого виброжука на щетке, который смешно скользит по полу, а заодно и собирает крупный мусор. Схема устройства представлена на рис.7. 
   Для того, чтобы превратить обычный мотор в вибромотор, необходим эксцентрик. Для этого подойдет и кусок пластилина, прикрепленного на вал мотора, но я использую большую гайку, которую взял у папы. Также мне понадобилась щетка-ноги. Ее я попросил у мамы. Выключателем послужат два обычных провода, которые также были в моей сломанной игрушке. Когда провода соединены вместе – виброжук включен, стоит разъединить провода – виброжук тут же остановится.  Готовая игрушка представлена на рис.8.
  На этом пока моя практическая часть работы закончена. Но в дальнейшем, при изучении предмета «физика», я надеюсь найти еще несколько вариантов использования извлечённых деталей и схем из сломанных электронных игрушек.
III. Заключение.

  Я использовал все детали машинки, назначение которых мне известно. Осталась только печатная плата с расположенными на ней крохотными деталями. Но я ее отложил. Думаю, со временем, разберусь и с этими деталями и смогу их использовать.

  У меня получилось две игрушки: лодка и виброход, а также полезный прибор – фонарик. И это даже больше, чем я планировал.
   Со слов мои родителей, я знал, что из сломанной игрушки можно достать много полезных деталей, которые еще пригодятся. Но, сделав все эти поделки, я сам был удивлен, сколько полезного у меня получилось.

  Разбирать сломанную игрушку и делать из нее что-то новое оказалось еще и очень интересным занятием. 

  Я обязательно покажу своим друзьям и одноклассникам результаты этой работы. Если им захочется сделать что-то похожее, я помогу им.

  И мы вместе сможем сделать наш город чуточку чище, не отправляя в мусорный контейнер то, что можно использовать еще раз.
Приложение 1.
«Схемы и фото изделий» 
Рис.1
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Рис.2
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Рис.3                                              
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Рис. 5                                                


 Рис. 6
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Рис. 7                                                       Рис. 8
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Приложение 2. 
Бюджет

«Основные прямые расходы»

	№ п/п
	Наименование расходов
	Имеется, руб.
	Требуется, руб.
	Итого, руб.

	1. 
	Игрушка (сломаная)
	3шт. х 330руб. (собственные средства)
	0р
	0руб.

	2. 
	Батарейки (АА)
	3шт. х 50руб. (за упаковку)
	150руб.
	150руб.

	3. 
	Изолента 
	1 рулон х 20р. (собственные средства)
	0руб.
	0 руб.

	4. 
	Щётка 
	1шт. х 20руб.
	20руб.
	20 руб.

	5. 
	Клей-пистолет.
	1 шт. х 350 руб. (собственные средства) 
	0 руб.
	0руб.

	6. 
	Пенопласт
	1 шт. (собственные средства, взял в школе)
	0 руб.
	0руб.

	ИТОГО: 
	170 рублей.
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