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ВВЕДЕНИЕ

Современная анимация сочетает в себе приемы литературы, музыки и изобразительного искусства. Она не только рассказывает историю, но и создает настроение, вызывает эмоции, побуждает размышлять об увиденном. Сегодня существует большое разнообразие мультфильмов – сказочных, семейных, приключенческих. Трудно найти ребенка, который не любил бы их смотреть. При этом для дошкольников снято большое количество развивающих мультфильмов, из которых можно узнать много нового и интересного. В школьном же возрасте мультфильмы переходят в разряд развлечений. Однако, возможно, анимация и в школе может выполнять познавательную функцию? В своей работе я попытаюсь это выяснить.
Название проекта: «Использование анимации на уроках русского языка».
Цель проекта – выяснить, может ли анимация помочь школьникам при изучении русского языка.
Для достижения цели я поставил перед собой несколько задач:
· изучить, что такое анимация и рассмотреть ее виды;
· познакомиться с выразительными средствами анимации;
· выяснить, как создаются мультфильмы;
· определить значение мультфильмов;
· придумать, как можно использовать анимацию на уроках русского языка.
Практическая значимость: созданные мультфильмы могут помочь при изучении русского языка, так как младшие школьники лучше воспринимают информацию через красочные и наглядные образы.
1. ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ

1.1. Определение и виды анимации

В словаре я прочитал, что анимация – это вид киноискусства и его произведение (мультфильм), а также применяемая для этого технология. Анимация происходит от латинского слова «anima», что означает «душа, жизнь» [1]. Также анимация – это визуальное искусство создания фильма из серии неподвижных изображений [7]. 
Анимацию также характеризуют как киносъемку последовательного движения рисованных или объемных фигур, в результате чего у зрителя создается иллюзия их движения [6].
Сравнив эти определения, я могу определить анимацию как жанр современного искусства, в котором создается иллюзия движения нарисованной картинки или объемной фигуры.
Я изучил разные источники информации (интернет-энциклопедии, статьи, книги) и узнал, что существуют различные виды анимации: 
· Рисованная классическая анимация(«Ну погоди!», «Простоквашино», «Тайна Третьей планеты»).
· Перекладная анимация  («Ежик в тумане»).
· Для кукольной анимации изготавливают вручную кукол и необходимые декорации («Крокодил Гена», «Домовенок Кузя», «38 попугаев»).
· Пластилиновая анимация  («Падал прошлогодний снег», «Пластилиновая ворона»).
· Компьютерная 2D анимация («Фиксики», «Смешарики», «Три кота»).
· Компьютерная 3D анимация(«История игрушек», «Вверх!», «Головоломка», «Ми-ми-мишки» [2, c.7].
Таким образом, анимация сочетает в себе различные направления изобразительного искусства – рисование, лепку, аппликацию и создание кукол. В современном мире в анимации активно применяются компьютерные технологии.  
1.2. Выразительные средства анимации

Мультфильм не только сообщает зрителям о событиях, которые происходят с его героями, но и вызывает различные эмоции. Каждый мультфильм имеет свой художественный образ. Все то, что помогает передать зрителю настроение мультфильма, называется выразительными средствами анимации. К ним относятся: художественные средства (форма, цвет);музыкальные средства (песни, звуки); хореографические средства (танец, сценический бой) [3].
Передать характер анимационного героя помогают такие художественные средства как формы и цвета. В анимации при создании персонажей используются такие базовые формы как квадрат, круг и треугольник [8, c.6].
Конечно, не всегда при создании персонажа художник использует только одну форму, чаще их комбинирует. Но тем не менее преобладающие линии (мягкие или острые) часто указывают на то, какую роль играет в мультфильме данный герой.
Музыка и звуковые эффекты также отвечает за создание атмосферы, характера, эмоций у зрителя при просмотре мультфильма. Жанр, темп, громкость музыки напрямую поддерживают настроение мультфильма. С помощью музыки можно передать радость или тревогу персонажей, «оживить» происходящие в мультфильме события. Ярким примером полностью музыкального мультфильма являются «Бременские музыканты». 
В мультфильмах в решении сцен также часто используют хореографические средства выразительности - танец, сценический бой. Прием сценического боя помогает подчеркнуть остроту и важность момента, держит зрителя в напряжении (например, «Кот в сапогах», «Клаус», «Кунг-фу панда», «Три богатыря») [12].
Таким образом, чтобы мультфильм вызвал у зрителя настоящие живые эмоции, недостаточно только придумать историю. Анимация очень многогранный жанр и для создания настроения могут быть использованы разнообразные средства: музыка, танец, приемы изобразительного искусства.  
1.3. Этапы создания мультфильма

Посмотрев видео-урок о том, как создаются мультфильмы, я узнал, что этот процесс состоит из нескольких последовательных шагов: идея мультфильма; написание сценария; создание персонажей и декораций; озвучка; съемка, монтаж [2, c.10].
Каждый мультфильм начинается с идеи - задумки, поэтому в первую очередь необходимо решить, о чем мы хотим рассказать. Можно выбрать как известную историю, так и придумать свою собственную. При этом история должна включать:
· завязку сюжета (проблему или событие, которые случаются с персонажами);
· разработку сюжета (как реагируют персонажи, какие действия предпринимают);
· развязку сюжета (результат решения проблемы, итог события) [11].
На основании выбранной истории пишется сценарий. Сценарий включает персонажей, место действия и поступки героев, их диалоги. В сценарии детально описывается каждая сцена: фон, расположение персонажей по отношению друг к другу, их действия; диалоги персонажей, их эмоции, движение во время разговора [4].
Следующий этап - создание персонажей и декораций. При выборе техники, в которой будет создаваться мультфильм, лучше ориентироваться на свои умения, хобби. Так, если автор увлекается рисованием, ему подойдет рисованный мультфильм. А если хобби автора – лепка, то ему понравится работа над пластилиновой анимацией. 
После того, как готовы персонажи, декорации и сценарий, мультфильм необходимо озвучить. Мультфильм может включать не только звуки голосов главных героев, но и дополнительные звуки – шумы природы, посторонние звуковые эффекты, музыкальный фон [5]. 
Съемка и монтаж – заключительные этапы создания мультфильма. Перед началом съемки необходимо подготовить рабочее место, оно должно быть хорошо освещено. На нем размещаем декорации и персонажей в порядке прописанных сцен. Плавно передвигая объекты, делаем снимки. Одно движение – один кадр [2]. 
После того, как все кадры готовы, приступаем к монтажу. Для этого можно использовать различные компьютерные программы (Inshot, Windows Movie Maker, «ВидеоМОНТАЖ» и другие). 
Таким образом, я узнал, как можно создать свой собственный мультфильм. А также решил, что мультфильмы не только интересно смотреть, но и увлекательно снимать, так как они позволяют показать зрителям то, что тебе нравится, рассказать о чем-то интересном, научить новому. 
1.4. Значение мультфильмов

Узнав, что такое анимация, какие бывают виды мультфильмов и как они создаются, дальше я решил выяснить, как они влияют на детей. Распространено мнение, что просмотр мультфильмов – это, прежде всего, развлечение [9]. Но я считаю, что влияние мультфильмов более глубоко. Для того, чтобы разобраться в этом вопросе, я прочитал статьи, опросил одноклассников. В результате я могу выделить несколько направлений полезного влияния мультфильмов на младших школьников:
1. Развитие кругозора. Часто через мультфильмы мы знакомимся с интересными фактами и явлениями. Очень познавательны «Фиксики», «Смешарики. Пин-код», которые рассказывают об устройстве предметов, о космосе, о физических и химических опытах. Мультфильм, заинтересовав каким-то фактом, подталкивает детей узнать об этом подробнее из других источников: книг, интернета.
2. Увлечение чтением через мультфильм. Многие российские и зарубежные мультфильмы сняты на основе литературных произведений. И бывает так, что понравившийся мультфильм хочется сравнить с оригинальной историей или узнать ее продолжение. Так, мне очень понравился современный мультсериал «Простоквашино», после чего я прочитал все истории Эдуарда Успенского про дядю Федора, Шарика и Матроскина. 
3. Развитие памяти. Сегодня существует множество учебных мультфильмов, которые ярко и наглядно представляют информацию. С их помощью дети тренируются читать, считать, изучают иностранный язык. В результате полезная информация лучше запоминается. Например, на уроках английского языка с помощью мультфильмов мы запоминаем новые слова.
4. Лучшее усвоение знаний. Просмотр мультфильмов воспринимается детьми как отдых, отвлечение от трудных занятий и делает освоение нового материала интересным. Для получения твердых знаний недостаточно только выучить правила, важно еще их усвоить и уметь осознанно применять. Этому помогает красочное и наглядное представление информации в мультфильме. Например, учебные мультфильмы на сайте «Учи.ру» помогают проверить и закрепить свои знания.
5. Развитие творческих способностей. Мультфильмы не только интересно смотреть, но и увлекательно их создавать. Сегодня у многих школьников есть собственные гаджеты, которые позволяют самостоятельно снимать мультфильмы. Но для этого нужно освоить рисование, лепку из пластилина, научиться создавать персонажей и декорации из других материалов. Это позволяет развить свои творческие способности или даже открыть в себе новый талант. Например, во время создания своего мультфильма я научился разным приемам лепки из пластилина.
Таким образом, я могу сделать вывод, что мультфильмы могут выполнять не только развлекательную, но и образовательную функцию. В то же время большинство мультфильмов сняты для изучения окружающего мира, иностранных языков. А мультфильмы, которые помогают изучать русский язык, меньше распространены. При этом в русском языке часто встречаются непростые темы и правила. Поэтому я решил в практической части своего проекта создать мультфильм для уроков русского языка и проверить, будет ли он полезен для лучшего усвоения тем и правил.
2. ПРАКТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ

Я предлагаю создавать короткие мультфильмы, которые помогут лучше запоминать интересные, но сложные темы русского языка. 
В работе над анимацией я использовал материалы и оборудование, представленные в Приложении 1. Для создания мультфильма я выполнил следующие шаги:
1). Выбрал тему для мультфильма. Я остановился на запоминании правила «Буквы о, ё после шипящих в корне слова». Это одна из недавних тем, которую мы изучили на уроке русского языка [10, c.111].
2).  Придумал персонажей и название мультфильма. Мои главные герои: лев-учитель и обезьянка-ученица. Свой мультфильм я назвал «Обезьянка и русский язык». 
3). Придумал события, которые будут происходить с героями мультфильма: обезьянка пишет сочинение о том, как она провела лето, и совершает в нем много ошибок. Это обижает буквы О и Ё, они уходят из тетради.
4). Написал сценарий мультфильма с диалогами, сценами. Подготовил раскадровку сценария в виде комикса.
5). Изготовил декорации и персонажей мультфильма (показаны в Приложении 2). Персонажи и большая часть декораций изготовлены из пластилина. Для отдельных сцен декорации были нарисованы или построены с помощью конструктора Lego.
6). Далее я подготовил место для сьемки, оборудование и с помощью телефона сделал кадры - фотографии сцен (показано в Приложении 3).
7). Затем я записал озвучку мультфильма, в чем мне помогли одноклассники и ребята из группы анимации. После этого я приступил к монтажу мультфильма в программе Inshot. С моим мультфильмом вы можете ознакомиться по ссылке в Приложении 4.
Для того, чтобы проверить, будет ли действительно мультфильм полезен для запоминания выбранного правила, я провел проверочную работу по русскому языку в третьих и четвертых классах нашей школы. В написании работы приняли участие 102 ученика. Тема работы: «Учимся писать буквы о, ё после шипящих в корне слова».  Проверочная работа включала 20 слов с соответствующими орфограммами, она представлена в Приложении 5.
Ее результаты показали, что при написании слов ребята допустили в среднем от 2 до 4 ошибок. Далее я показал ученикам созданный мною мультфильм и после этого провел повторную проверочную работу. В результате количество допущенных ошибок уменьшилось – это показано на диаграмме в Приложении 6. Ученики совершили в среднем от 1 до 3 ошибок. 
Я решил снять еще один мультфильм для того, чтобы подтвердить полученные результаты. Сценарий мультфильма основан на правиле «Правописание мягкого знака на конце имен существительных после шипящих». С этим мультфильмом вы можете ознакомиться по ссылке в Приложении 7.
Снятый мультфильм я показал ученикам третьих и четвертых классов моей школы (приняли участие 104 человека). Также я провел проверочную работу на данное правило – до и после показа мультфильма. Результаты представлены в Приложении 8. Они показали снижение количества ошибок. До просмотра мультфильма было допущено в среднем от 2 до 4 ошибок. В повторной проверочной работе после просмотра мультфильма ученики допустили в среднем от 1 до 2 ошибок.
Таким образом, проведенное мною исследование показало, что учебные мультфильмы помогают школьникам лучше запоминать и усваивать правила русского языка. 
Кроме того, за время подготовки проекта мне удалось заинтересовать анимацией других учеников моей школы. Ребята охотно помогали мне озвучивать мультперсонажей. Работа над созданием мультфильмов научила сочинять истории, дала возможность в игре потренировать выразительное чтение, а также незаметно запомнить учебный материал. Совместная работа показала, что для создания будущих мультфильмов можно привлечь ребят из школьного кружка ИЗО, музыкальной студии и даже из секции робототехники. Все вместе мы сможем создавать еще более интересные и увлекательные мультфильмы.
ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Таким образом, изучив источники информации по выбранной теме, я могу сделать вывод, что мультфильмы могут быть очень полезны на уроках русского языка. Они помогают лучше запоминать и усваивать сложные, но интересные темы, тренировать применение правил. Ярко и наглядно представленная информация с интересом воспринимается школьниками, вносит элемент игры в процесс обучения. Кроме того, мультфильмы учат сочинять истории и выразительно читать.
В результате я решил поставленные перед собой задачи и выяснил, что анимация может помочь школьникам при изучении русского языка, а именно – упростить и ускорить восприятие и усвоение информации.
В будущем я бы хотел создать свою команду анимации из ребят-единомышленников и продолжить развивать мой проект:
· создавать мультфильмы на различные правила русского языка, словарные слова, фразеологизмы и другие темы;
· создавать анимированные памятки по изученным за модуль темам и правилам;
· научиться создавать мультфильмы в компьютерных программах (когда хорошо освоим информатику).
СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ

1. Большой современный толковый словарь русского языка. 2012 [Электронный ресурс]// URL: https://slovar.cc/rus/tolk/3899.html.
2. Иванова Ю.Н. Мультфильмы. Секреты анимации. – М.: Настя и Никита. – 2022. - 24 с.
3. Интернет-энциклопедия Руссика.ру [Электронный ресурс]// URL: http://www.russika.ru/.
4. Как написать сценарий для мультфильма? [Электронный ресурс]// URL: https://www.youtube.com/watch?v=SJYICDy0OnE.
5. Как правильно озвучить мультфильм? [Электронный ресурс]// URL: https://www.youtube.com/watch?v=vPCap_6c0do.
6. Карта слов и выражений русского языка [Электронный ресурс]// URL: https://kartaslov.ru/%D0%B7%D0%BD%D0%B0%D1%87%D0%B5% D0%BD%D0%B8%D0%B5-%D1%81%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%B0/ %D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%BC%D0%B0%D1%86%D0%B8%D1%8F.
7. Музей онлайн. Gallerix [Электронный ресурс]// URL: https://gallerix.ru/pedia/animation-art/. 
8. Орехов А.А. Персонажи мультфильмов. - М.: Вако. – 2017. – 16 с.
9. Почему мультфильмы смотреть полезно? [Электронный ресурс]// URL: https://www.afisha.ru/article/pochemu-multfilmy-smotret-polezno-da-imenno-tak/.
10. Русский язык: 3 класс. В 2 ч. Ч.1: учебник/Под ред. С.В.Иванова. – М.: Просвещение. – 2022. – 190 с.
11. С чего начать работу над историей. Структура [Электронный ресурс]// URL: https://www.youtube.com/watch?v=wXfMJcfGorE.
12. Художественный образ в анимационном фильме [Электронный ресурс]// URL: https://ozlib.com/1115515/iskusstvo/hudozhestvennyy_obraz_ animatsionnom_filme.
20

