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Актуальность.

    В  сентябре этого года мы стали первоклассниками. Нам очень нравится учиться в школе. На уроках мы узнаем много интересного и полезного. Но во время длинных перемен между уроками и прогулок на улице  в группе продленного дня хочется поиграть в игры. Но все наши  развлечения – это догонялки, бег друг за другом.    Из-за этого в школе создается шум, который мешает другим детям. Наша учительница, Людмила Сергеевна, познакомила нас с некоторыми играми, в которые можно играть в  помещении и на улице.   Кто-то участвовал, а кто-то смотрел. Было здорово! И перемены стали проходить очень быстро и интересно.  Нам очень понравились эти игры. Тогда мы решили найти информацию о русских народных играх, научиться в них играть,   научить своих одноклассников этим играм.  И скорее всего, будет гораздо интереснее проводить время на школьных переменах, в гостях и когда мы гуляем  на улице. Эти вопросы определили тему исследования.

Цель: 1. изучение народных игр как культурной традиции  русского народа.

2.Создание книги  «Русские народные игры для детей младшего школьного возраста»
 Задачи: 1. Провести социологический опрос;
               2.  Изучить многообразие русских народных игр и  их правила;

                3.Выбрать игры для детей младшего школьного возраста для создания              книги.

                 4. Научить  своих одноклассников этим играм. 

                 5.Найти деловых партнеров для изготовления книги.        
Объект исследования:  Книга «Русские народные игры »
Предмет исследования: русские народные игры.

Методы: социологический опрос, систематизация и обобщение, анализ статистических данных.
Ожидаемые результаты.         

Мы создадим книгу «Русские народные игры» для детей младшего школьного возраста,  поможем им  познакомиться с играми и интересно  использовать свое свободное  время.
Сбор и анализ информации.
Мы разработали анкету и стали опрашивать  младших школьников. (Приложения №1,2).
Опрос проводила группа социологов: Заславский Ф., Бутко П., Карпинская В., Клапко Н., Новиков И., Пронина А., Романов А., Цатуров Г.
    Сначала опрашивали первоклассников, потом  родителей и учеников школы.  Было опрошено  86    человек разного возраста. И узнали, в какие игры играли в детстве родители.   На вопрос, нужно ли знать и уметь играть в русские народные игры, соблюдать правила  в играх отвечают да, обязательно. Игры оказывают большое влияние на воспитание характера, силы воли, самостоятельности, терпения, лидерству и уступчивости. Также способствуют  развитию физических качеств, таких как быстроты и ловкости движений, прыгучести, выносливости, глазомера, ориентировки в пространстве.  Упражняясь в играх,  дети постепенно овладевают навыками и умениями действовать с различными предметами. К детям, которые чрезмерно увлечены компьютерными играми, опрашиваемые относятся  отрицательно, так как они портят свою психику, здоровье и зрение. Все респонденты поддержали нашу идею о создании книги. 
Группа журналистов состояла из 9 человек: Мельниковой У., Печерицы А., Жаровой В., Кучкаровой А., Ковач Р., Лошаковской Н., Чернышева М.  Мы задавали вопросы нашим родителям, в какие подвижные игры они играли в детстве? Оказывается, многие родители играли в одни и те же игры: «Салки», «Казаки  разбойники», «Испорченный телефон»,.. Из беседы мы узнали, что благодаря этим играм они выросли сплоченными, дружными, организованными людьми. Родители  поддержали нашу идею – создания книги и согласились оказать нам любую помощь. 
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Группа аналитиков (Стецюк Д., Султанов Т., Лапшин М., Макаревич Д., Разумова А., Галактионова С., Пустынникова А.) совместно с родителями изучали литературу, также использовали интернет источники. 

Мы узнали историю создания народных игр, их многообразие и  какие качества человека они развивают.
   (Приложение №3).
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Программа действий.

Нами было организовано 5 групп: аналитики, журналисты,  социологи,  партнеры. У каждой группы были свои обязанности.

	Команда
	знать
	уметь
	Выполнить

	Социологи
	Ф.И.О. опрашиваемых
	Общаться


	Опрос учащихся, родителей

	Партнеры
	Ф.И.О. партнеров, их адреса, номера телефонов
	Общаться

Оказывать помощь. Обращаться за помощью
	Составить список партнеров и их помощь

	Аналитики
	Алфавит
	Читать


	Найти статьи о русских народных играх



	Журналисты
	Правила общения
	Культурно общаться,
задавать вопросы
	Встретиться с людьми, которые поддержат нашу идею.


 Для реализации проекта в качестве делового партнера мы выбрали родительский комитет класса.
План работы.
	Что сделать
	Когда
	Кто отвечает
	Что нужно

	Узнать,  что  такое  социальный проект
	16.10.13
	Все  дети
	Ручка,

тетрадь

	Составить   анкету
	23.10.13
	Все  дети
	Ручка,

тетрадь

	Познакомиться  с  ролью  социолога
	30.10.13
	Все
	Ручка,

тетрадь

	Провести социологический  опрос
	7.10.13
	Социологи
	Вопросы, фотоаппарат

	Познакомиться с ролью журналиста
	21.10.13
	Все
	Листочек, ручка

	Составить предварительные отчеты
	28.10.13
	Социологи журналисты
	Ручка,

тетрадь

	Провести исследовательскую работу 
	11.11.13
	Все
	Карандаш, листок

	Разработать образец книги
	02.12.13
	Все
	Цветные карандаши

	Оформить выставку иллюстраций к книге. 
	09.12.13
	Все
	Листочек, ручка. 

	Провести рейтинг победителей
	23.12.13
	Все
	Текст     приглашения


Реализация плана действий.
В течение 1 четверти мы много трудились. Провели социологический опрос. Узнали, в какие  игры играли наши родители в детстве и в эти игры играли во время перемен. Создали стенд «Русские народные игры», который периодически обновлялся.
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 Мы познакомились с различными играми и научили своих одноклассников в них играть.  (Приложение № 3).На занятии по ИЗО нам дали листы и каждый нарисовал свою иллюстрацию для книги. Закипела работа, было придумано много  вариантов эскизов.
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 Задумки были самые разные. 
Организовали и провели конкурс – выставку иллюстраций. Все работы поместили на стенде.
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 Здесь же разместился лист голосов, на котором все желающие отмечали понравившиеся им работы (Приложение №5).  
После  голосования определились победители: Смирнова О., Курмаз М., Карпинская В.
Провели игровую программу среди детей младшего школьного возраста в ГПД.
Когда мы классом решили провести игровую программу  в русском народном стиле, сначала мы проанализировали множество игр, затем отобрали  только самые интересные.  Проиграли их на школьных переменах, выучили правила этих игр.  И только потом выбрали те игры, которые соответствуют возрасту ребят, участвовавших в игровой программе.  
Потом группа ребят повторно встретились с родительским комитетом класса. На этой встрече решили вопрос о «верстке» книги и о ее тираже.
Тираж составил 40 книг на сумму 5569 рублей.
Заказ в редакцию делали Даниил Стецюк и  Саша  Разумова  вместе с родителями. На сайте в редакторе разработали макет книги с выбором  ее цвета, размера, фотографий и текста. Этот образец был отправлен для печати в редакцию. 
Когда привезли книги, мы подарили их по 1 экземпляру  младшим классам и рассказали о том, как мы работали над этим проектом. 
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Таким образом, мы реализовали свой проект. 
Заключение
Проведя исследование по истории народных игр можно увидеть, что игры были с древних времен, только со временем они усовершенствовались и менялись, в зависимости от местности, времени и народности. В играх много юмора, шуток, соревновательного задора: движения часто сопровождаются считалками, потешками, веселыми моментами.  
Народные игры помогают детям дружить, понимать и помогать друг другу, уступать, быть терпимыми. Играя в подвижные игры дети становятся сильными, ловкими, быстрыми. Радость движения сочетается с духовным обогащением. Игровая ситуация увлекает и воспитывает детей, а действия требуют от детей умственной деятельности. 
Поэтому мы считаем, что нужно изучать  старые всеми забытые игры  и знакомить с ними детей, которым очень полезно играть на свежем воздухе, нежели сидеть за компьютером. 
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Приложения

                                                                                                    Приложение №1.

Анкета для родителей.
1. В какие игры играли вы в детстве?

2. Какие русские народные игры вы знаете?
3. Нужно ли знать и уметь играть в русские народные игры, соблюдать правила  в играх?

4. Какие игры вы могли бы порекомендовать детям младшего школьного возраста?
Приложение №2
Социологический опрос учащихся.

	Вопросы
	да
	нет

	1. После работы над проектом стали ли вы больше знать русские народные игры?

	95,8%
	4,2%

	2. Меньше ли вы стали играть в компьютерные игры?

	83,4%
	16,6%

	3. Как вы думаете,  влияют ли компьютерные игры на здоровье ребенка?

	95,8%
	4,2%

	4. Понравилось ли вам играть в русские народные игры?

	91,6%
	0,4%


Приложение № 3
1. История создания русских народных игр

     Русские народные игры имеют многотысячелетнюю историю: они сохранились до наших дней со времен глубокой старины, передавались из поколения в поколение, вбирая в себя лучшие национальные традиции. 

     Наиболее элементарные из игр зародились еще в глубокой         древности и внешне напоминают   игры животных.  Это простейшие игры с бегом и ловлей друг друга («Догонялки», «Ловишки», «Салки»), игры с прыганием и лазанием по деревьям («Подпрыгивание», «Качание на суку», «Салки      по деревьям», детская борьба-возня и др.).

     Вместе с тем эти игры служили выражением человеческих взаимоотношений.  Большое количество игр является прямым отображением семейно-бытовых и социальных отношений на разных этапах исторического развития («Ящур», «Война», «Городок», «Казаки-разбойники»)

     Многочисленные игры, воспроизводящие в условной игровой форме различные трудовые процессы, включая земледелие, главное занятие славян («Уж мы просо сеяли...», «Лен», «Мак», «Капуста»).

      Данные археологии говорят о высоком уровне развития русских игр еще тысячу лет назад. На территории Древнего Новгорода (10-13 век) обнаружено при раскопках огромное количество «кубарей» и шаров, остатки различных по размеру и форме мячей, детских луков и стрел, шахматных фигур, кукол и других предметов. 

   Найдены также технически совершенные предметы: вертушки, напоминающие пропеллеры 20 века. Столь высокий уровень развития русских игр мог быть достигнут лишь за многие века развития первоначальных элементарных игр и при условии большого внимания общества к игровой деятельности.

2. Русские народные игры

2.1 Многообразие русских народных игр

    Кто из взрослых не помнит игр своего детства? «Лапта», «Казаки-разбойники», «Испорченный телефон», «Бояре» - эти и многие-многие другие игры всегда создавали радостное настроение, потому, что в них много юмора, соревновательного задора. Цель этих игр — развеселить, позабавить. Многие народные игры не требуют специального игрового оборудования. Их  можно проводить в любое время года, в различных ситуациях повседневного общения с ребенком, во время досугов и развлечений.

Русские народные игры разделены на детские народные игры, девичьи русские народные игры, мужские русские народные игры, русские народные игры совместные для мужчин и женщин. 

Например: 

Русские народные детские игры 

Сорока, Лошадка, Перегонка, Клецки, Пень, Теребить нос, Ярка, Хлопанье и хлопушка, Голубь, Горобец, Волк и гуси, Серый волк, Мышка, Крыночка, Сучка, Клинок, Шнур, Веревочка, Бумажный змей, Рыбка, Тюзик, Орешек, Терять, Ласы, Снежные изображения, Волчок.

 Русские народные мужские игры

 Мяч, Мяч об землю и об стену, Летучий мяч, или волан, Воробьи, Пытка, Свайка, Ножик, Мушка, Чушки, Чиж или чижик, Кандалы, Шар или касло, Ветчинка, Бабки, Чеканка или жожки, Альчик, Пыж, Скрагли, Скляп, Кегли, Скопердин, Цурка, Рай, Тычка, Чехарда, Городки, Крегли, Буй, Пристенок, Орлянка, Кости, или зерна, Перетягивание веревкой, Гусек, Шахматы, Шашки, Ломка пряников, Борьба, Кулачный бой.

Русские народные девичьи игры 

Мак, Горелки, Лычки, Сижу-посижу, Без соли соль, Жмурки, Котики, Первенчики, Корабль с мельницей, Колечко, Камешки, Колышки, Кумки, Коза, Огарушек, Скачка на доске, Запуски, Чет и нечет, Обруч, Бирюльки.

Русские народные игры для мужчин и женщин

Ужище, Колючки, Жгут, Король (литовский), Бружас, Медведь, Драгун, Венчик, Дергач, Король (малороссийский), Взвешивание соли, Кружок, Кончики, Ламта, Столбики, Коршун, Ворон, Редька, Веревочка, Яша, Рекрутский набор, Курилка, Именами, Птицы, Воробей, Почта, Синоним, Кухня, Весь туалет, Кошки-мышки, Пошел рубль, Ох, болит! Мост мостить, Азбука, Молчание, К чему бы употребили меня? Чему уподобить, Прошколить, Вот моя корзина, Немой концерт, Осужденный, Птичий охотник, Перчаткой играть, Дорожные, Сочинитель, Нос, Заседание, Хорош, пригож, жениться хочу; или хороша, пригожа, замуж хочу, Соседи, Продажа холста, Костыль, Цвет, Качели, Карты.

В России всегда любили играть в игры, как подвижные, так и нет. Русские игры очень разнообразны, в них заложен дух и история русского народа. К сожалению, в век компьютеров русские люди забывают народные игры, которые развивают ловкость силу и стремление к победе.

 Наши люди сейчас если и играют в подвижную игру то это футбол, но почитайте правила русских народных игр, и вы найдете много интересных и захватывающих игр, как для детей, так и для взрослых. 

2.2  Какие качества человека развивают игры

воспитание характера, силы воли, самостоятельности, терпимости, лидерству и уступчивости. Также способствуют  развитию физических кв, таких как быстроты и ловкости движений, прыгучести, выносливости, глазомера, ориентировки в пространстве.  Упражняясь Игры оказывают большое ачествлияние на в играх,  дети постепенно овладевают навыками и умениями действовать с различными предметами. 

Приложение №4.

КЛАССИФИКАЦИЯ ДЕТСКИХ ИГР
Жребий и наказание:
Жребий
Наказание
Игры с движениями:

Бег
Прыганье
Состязание в стойкости
Равновесие
Игры с вращательными движениями
Символические игры
Игры с песнями и хороводами
Игры с завязанными глазами
Игры с веревочкой
Игры с мячом
Игра с мячом и палками
Двойные горелки

Играющие делятся на две половины: правую и левую. Каждая из них становится одна от другой на расстоянии 20 сажен, но также парами в ряд, одна за другой, как в обыкновенных горелках. Несколько впереди и в середине между помянутыми партиями становится еще отдельно пара водилыциков. Во время игры задние пары из каждой партии отделяются, расхватываются и бегут один к другому по обеим сторонам своих партий. Вожаки их ловят, и те, которых они поймали, или, если пойман только один, то он и непойманный становятся парой от остальных, а непойманные или удачно ловившие образуют новые пары, которые становятся впереди той и другой партии.

Козлиный прыжок

Один из играющих становится на определенное место, расставив несколько ноги, нагнув корпус, наклонив голову и упираясь руками в колени. Другой игрок с небольшого разбега вспрыгивает на него, упирается руками в его плечи и перепрыгивает через голову. Иногда наклонившийся кладет себе на голову платок или другой какой-либо предмет, который прыгающий, в свою очередь, старается не сбить с места, что иным действительно удается. Этот вид чехарды,  самый распространенный и в России

Перерыв, Тары бары, Прорываты

Дети разделяются на две равные группы, выстраиваются двумя шеренгами (стенками) друг против друга, приблизительно на расстоянии 5—10 сажен, причем, крепко берутся за руки, образуя таким образом каждая партия крепкую цепь.

Потом из каждой партии по очереди начинают звать: «Тары-бары! Дайте нам такого-то». Названный отделяется от своей партии, бежит к зовущим, а подбежавши, старается прорвать образуемую ими цепь. Если это ему удалось, он уводит с собой в свою партию одного из оторванных по выбору; если же нет, то сам остается во враждебной цепи. Игра продолжается до тех пор, пока в одной из стенок останется только один человек.

Гуси-лебеди

Играющие выбирают волка и хозяина, а остальные изображают гусей-лебедей. Волк уходит на указанное ему место, называемое горой, а гуси-лебеди, посидев некоторое время дома у хозяина, убегают в поле. Через некоторое  время хозяин, хватившийся гусей-лебедей, идет в поле и кричит: «Гуси-лебеди! домой!» — Гуси отвечают: «Волк под горой!» — «Что волк делает?» — «Траву щиплет». — «Ну, бегите же домой!» Гуси бегут, а волк их ловит и поодиночке уводит на свою гору.

Когда переловит всех, тогда хозяин топит волку баню, принося для этого щепки, камни и тому подобное. Потом зовет волка в баню. Волк идет и в бане показывает, что умеет и париться, и мыться, и прочее. Выйдя из бани, хозяин берет камень или палку, показывает их волку и  говорит: «Волкушко! Я тебе коровушку брошу!» Бросает камень или палку, волк бежит за брошенным, а гуси-лебеди в это время убегают к               хозяину.

ИГРЫ с песнями и хороводами

В этой игре принимают участие одни девочки, от 10 и более.

Играющие становятся в круг, а одна садится внутри круга. Крут поет:

Ой, на горе мак.

А в долине так!

Мак мачистый, головастый

Завивали молодицы

Встаньте вы в ряд,

За мак.

Сидящая в кругу встает, ее спрашивают: «Чи посияли мак?» Сидящая отвечает: «Посияли».

Затем она садится и ей поют тот же припев. Круг спрашивает: «Поспел мак?» Сидящая, сидя, отвечает: «Поспел!»

Тогда весь круг охватывает ее и начинает трясти, причем поднимают ее несколько раз вверх и опускают вниз. Затем ее место в круге занимает та, которую она целует.

Пора бабушка в пир

Играющие образуют круг, держа друг друга за руки. В середину круга ставят ведущего с завязанными глазами, — это и есть бабушка. Кто-нибудь из стоящих в кругу говорит: «Бабушка, бабушка! Пора в пир!» Бабушка отвечает: «Не в чем!» — «В рогоже!» — «Не тоже!» — «В лукошке!» — «Покато!» — «На крылышках полетай!» При последних словах бабушка, кружась и махая руками, как летящая птица, приближается к кругу и, наощупь старается кого-то узнать. Узнанный становится бабушкой.

Колечко

На веревку надевают кольцо, концы веревки связывают вместе и становятся в круг, держась руками за эту веревку.  Ведущий становится в середине круга и по движению рук играющих старается определить, где кольцо. Все играющие  делают вид, будто передвигают кольцо с места на место, тем стараясь ввести в заблуждение ведущего. Если ему удается верно заметить место передвижения кольца; тогда он быстро бросается в эту сторону и просит тотчас же снять руки. У кого под рукой найдется кольцо, тот становится водящим. Если же кольцо, не удалось найти, игра продолжается с тем же ведущим.

Булки

Один из детей берет палку и шар, а другие на некотором расстоянии от него вырывают себе ямки и охраняют их палками.

Ведущий, ставит кладет свой шар на землю и своей палкой старается вогнать его в чью-нибудь ямку.

Играющие, стараются всячески отогнать этот шар, как можно дальше от себя и, если кто-нибудь из них не успеет это сделать, то он заменяет ведущего, а ведущий встает на его место.

Об стенку, В пристенок

Играют только двое. У каждого по несколько бабок. Для игры выбирают место возле стены, ворот, забора и т. п.

Один подходит к стене и на высоте около аршина бросает в нее бабку.

Другой бросает в стену свою бабку так, чтобы она,  ударилась о лежащую, или легла на расстояние пяди между ними, то есть равное длине между растянутыми большьшим и указательным пальцами.

Если бросивший вторую бабку выполнит данные условия, то он выигрывает бабку своего товарища и в следующий раз бросает свою бабку первым.

Почта

Ведущий игры кричит: «Динь, динь, динь». Играющие спрашивают: «Кто там?» — «Почта!» — отвечает первый. «Откуда?» — «Из города N». — «А что там делают?» спрашивают играющие ведущего. Он может назвать любое действие, например: танцуют, поют, смеются. Когда ведущий скажет, что делают в городе N. то все играющие должны показать то, что назвал ведущий. Игрок не показавший названное отдает фант. Фантом является какая-нибудь вещь, например: кольца, платки, ленты и проч.

все играющие подходят к тому игроку, который отдал фант и показывают любые действия, которые он долже повторить. Если ему это хорошо удалось, ведущий возвращают ему фант. Игра в почту может окончиться по желанию играющих.
Краски

Из игроков выбираются двое: хозяин красок, и угадчик. Остальные играющие изображают краски, названия которых они дают себе сами, например: черная, белая, красная, желтая, зеленая, голубая и т. д. Когда даются названия, угадчик стоит в стороне и не подслушивает играющих. После того, как названия даны,  угадчик приходит к хозяину и говорит: «Тук-тук!» Хозяин спрашивает: «Кто тут?» —  «Ангел». — «Зачем пришел?» — «За краской!» — «За какой?» Угадчик называет любой цвет. Если такого цвета среди красок нет, то хозяин отвечает:   

"Такой нет!"  Угадчик отходит в сторону, потом опять возвращается и ведет с хозяином прежний разговор. «Тут-тук!» — «Кто тут?» — «Ангел». — «Зачем пришел?» — «За краской». — «За какой?» — «За белой», например. Если угадчик угадал краску, то она встает и уходит вместе с ним. Игра заканчивается тогда, когда угадчик перебирает на свою сторону все краски.

Детская игра Лошадка

В праздничные дни, особенно летом, всегда и повсюду встретите мальчишек с веревочками в зубах, бегущих по два или по три, схватясь за руки, представляя из себя лошадок. Ими правит бой — кучер, который непрерывно хлопает плетью и кричит на них. Эта игра — одна из любимых для крестьянских детей. В деревне едва станет ходить мальчик, уже он возит истоптанный лапоть или ездит верхом на палочке; поит своего коня, ставит его в конюшню, дает ему овса и чистит его. Когда может уже бегать по улице, тогда он с восторгом снаряжает тройку, которая иногда впрягается в тележку, и на ней помещается кучер. Тройка бежит сначала тихой рысью, потом несется, бьет и опрокидывает повозку. Ушибленный кучер забывает о своей боли: он бежит за лошадьми, останавливает их, гладит каждую по головке и внимательно рассматривает: не ушиблась ли какая? Обмывает им ноги водой, а о себе не думает. Эта игра передает любовь ямщиков к своему занятию.

Играют в лошадки еще проще: садятся мальчики и девочки верхом на палочке и, воображая себе, что они едут на лошадке, зануздывают ее шнурочком или веревочкой, хлещут плетью, а за неимением ее — тонким прутиком, сворачивают свою головку на сторону, скачут галопом или во всю прыть, и кричат: «Пошел! Пади!» Девочки не так охотно разъезжают на лошадке, как мальчики, обнаруживая с детства, что это не свойственно их полу, потому они предоставляют ездить мужчинам.

Детская игра Перегонка

У детей более взрослых беганье наперегонки составляет любимую забаву. Играющие перегоняют друг друга, и кто кого перегонит, тот хвастается. В этой игре принимают участие девушки. Беганье наперегонки способствует телесному укреплению и развитию проворства. Эта игра называется в Малороссии выпередки.

Детская игра Клецки

Дети, которым запрещено отлучаться от дома, собираются возле ворот и играют в клецки. Образовав из большого и указательного пальцев круг, пропускают сквозь него свою слюну. Кто, пропуская слюну, уронит ее на какой-либо палец, тот получает название «клецки». Тогда все начинают дразнить его: «Клецка, клецка; прокислая клецка, клецка!» Он бегает за ними и ловит их; кого поймает, тот делается клецкой, который потом ловит их точно так же, как и первый. Игра продолжается, пока не набегаются вдоволь. Эта игра составляет одну из шалостей детей.

Горелки

Игра начинается с выбора водящего. Остальные Игроки образуют пары, преимущественно мальчик – девочка, а если в игре принимают участие и взрослые, то мужчина- женщина. Пары встают друг за другом, а водящий спиной к первой паре на определенном расстоянии и ему строго воспрещается оглядываться назад. После кто-то пар или все вместе начинают приговаривать: "Гори, гори ясно! Чтобы не погасло. Взглянь на небо, там птички летят, колокольчики звенят!" (Встречаются и другие рифмовки). Водящий смотрит в небо. После чего последняя пара бежит через стороны вперед, один человек через правую сторону, другой через левую сторону. Задача этой пары постараться встать перед водящим, взявшись за руки. Водящий старается поймать или хотя бы осалить одного из передвигающейся пары. Если это происходит, тот, кого осалили, становится водящим, а "старый" водящий занимает его место в паре. Игра продолжается до потери интереса или появления усталости у игроков.

Приложение № 5.
Рейтинг рисунков.

	№
	Фамилия Имя
	Количество голосов.

	1.
	Абдуламитов Д. 
	2

	2.
	Альварес-Севиль В.
	9

	3.
	Бутко П.
	-

	4.
	Галактионова С.
	7

	5.
	Жарова В.
	7

	6.
	Заславский Ф.
	-

	7.
	Иванова Т.
	3

	8.
	Ильина К.
	2

	9.
	Ионова М.
	2

	10.
	Карпинская В.
	13

	11.
	Катасонов А.
	5

	12.
	Клапко Н.
	-

	13.
	Ковач Р.
	-

	14.
	Курмаз М.
	13

	15.
	Кучкарова А.
	3

	16.
	Лапшин М.
	3

	17.
	Лошаковская Н.
	15

	18.
	Макаревич Д.
	2

	19
	Мельникова У.
	4

	20.
	Надолинская А.
	2

	21.
	Николаев А.
	-

	22.
	Новиков И.
	-

	23.
	Печерица А.
	2

	24.
	Пронина А.
	-

	25.
	Процко Е.
	3

	26.
	Пустынникова А.
	3

	27.
	Разумова А.
	3

	28.
	Романов А.
	3

	29.
	Смирнова О.
	21

	30.
	Стецюк Д.
	2

	31.
	Султанов Т.
	2

	32.
	Фролова К.
	2

	33.
	Цатуров Г.
	-

	34.
	Чашин А.
	3

	35.
	Чернышев М.
	2


